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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 06.09.2021
Yas Grubu D ererenens
Ogretmen Adi  retteeceetietiatintieereressisnanes

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi Tamsahm’ isimli Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
“Hamurlar Sekillendi “isimli sanat etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







HAYDI TANISALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...l

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiigiik topu tek elle yerde yuvarlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanmitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini sdyler.

Kazanmim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup oniinde
kendini ifade eder.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmayu siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir.

BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamin soyler.

0Z BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklar ve veliler gelmeden dnce sinifi diizenler, cocuklarin ilgisini ¢ekecek hale getirir.

Ogretmen okulun ilk acildig1 giin giiler yiizle dgrencilerini karsilar. Ailelerle kisa bir gériisme yaptiktan sonra
ogrencileriyle birlikte sinifa girer. Cocuklara, kendini tanitir.

Daha 6nceden hazirlamis oldugu, iizerinde 6grencilerin isimleri yazan yaka kartlarin1 ve kartondan hazirladigi
hos geldin yazisi olan taglari masaya koyar. Cocuklarin isimlerini séyleyerek ¢ocuklarin yakalarina yaka
kartlarini takar. Yaka kart1 taktig1 ¢cocuga “hos geldin tacimi “takar. Ailelerden yaka kartin1 bir hafta boyunca
okula gelirken takmalar istenir.

Cocuklardan 6gretmenin gosterdigi yerde siraya girmeleri istenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaglarini gidermeleri
icin lavaboya gidilir. Kiz ve erkek 6grenci tuvaletleri tanitilir.

Cocuklarin giysilerini uygun sekilde ¢ikararak tuvaletlerini yapmalari, tuvalet kdgid1 ve suyu nasil kullanacaklart
anlatilir. Tuvalet sonrasi sifonu ¢ekmeleri gerektigi ve ardindan sabun ile ellerini ovusturarak

nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Cocuklarin ellerini yikamalar izlenir.

Daha sonra dgretmen ¢ocuklarin “U’” gseklinde sandalyelere veya minderlere oturmalarini ister.

Ogretmen el kuklasi takarak konusmaya baslar.

“Merhaba ¢ocuklar, benim adim (...) Sizlerle tanigmaya geldim. Benimle tanigsmak ister misiniz?” diyerek
¢ocuklarla tek tek tamgir. “ (............ ) Ogretmenimiz o kadar giizel seyler 6gretecek ki simdi goreceksiniz.” der.
Ogretmen kuklayla konusuyormus gibi devam eder. “Ogretmenim bana 6grettigin ‘Sar Makara’ tekerlemesini
arkadaglarimiza da &gretir misin?” diyerek dykiinme yapar.

“Sar sar makara” adli tekerleme sdylenir.

Sar Sar Makara

Sar sar sar makaray1(Sag el, sol el etrafinda 6ne dogru sarma hareketi yapilir.

o6z ¢oz ¢6z makarayi( Sag el, sol el etrafinda geriye dogru sarma hareketi yapilir.

10 kile pekmez(Parmaklarla 10 rakami gosterilir.)

Yala yala bitmez

5’1 sana 5’1 bana,

Aysecik cik cikcik (Eller ¢ defa ¢irpilir)

Fatmacik cik cik cik(Eller {i¢ defa ¢irpilir)



Aslan geliyor kaplan geliyor . Tip(Ayaklar her iki yana agilarak ziplanir)
Agzin tut.(Isaret parmag1 agza gétiiriilerek susma hareketi yapilir.)
Okul ve arkadaslik konusu ile ilgili sorular sorarak sohbet edilir.
Daha sonra ¢ocuklardan ayagi kalkmalari ve elele tutusup, halka olmalar1 istenir. Halka olduktan sonra yere
bagdas kurup oturmalari i¢cin model olunur.
Topla tanigma oyunu oynanir. Elimize yumusak bir top almarak “Simdi arkadaslarimizin isimlerini grenme
zamant...
Ben bu top elimdeyken “Merhaba, benim adim...Senin adin ne? diyecegim ve topu yuvarlayarak birinize
atacagim. Topu tutan ¢ocuk da “Merhaba’’ deyip adini sdyleyecek ve “Senin adin ne diyerek oyuna baslanir.
Cocuklar kalip ifadeyi unuttugunda ya da sasirdiginda hatirlatmalarda bulunulur. Oyun tiim ¢ocuklarin en az bir
kere katilimiyla devam eder.
Oyunun bitiminde “Simdi topu sirayla her birinize atacagim. Topu tutan ¢ocugun ismini bakalim kimler
hatirlayacak.?’’denilir ve top belli bir sirayla ¢ocuklara tek tek atilir. Arkadaglarinin ismini hatirlayan gocuklar
alkiglanir, hatirlayamayanlara ise isimler tekrarlanir. Kendini tanitmaya c¢ekinen ¢ocuklar olabilir, bu durumda
cocuk konusmaya zorlanmamalidir. Onun yerine ad1 s6ylenip bir sonraki cocuga gegilebilir.
Cocuklardan ayagi kalkmalari ve halka olmalari istenir. Kutu kutu pense oyunu oynanir.
“Kutu kutu pense, elmami yense, arkadasim ......... Arkasini donse” smifin tamamu arkasini dénene kadar
oyun devam eder.
MATERYALLER
e  Yaka kartlan
e Hos geldin tact, kukla,
e  Yumusak bir top
SOZCUKLER
e  Okul,arkadaslik, tanigsma
KAVRAMLAR
o -
AILE KATLIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin kimlerle tanigtiniz?
Arkadasglarinizla tanistiginizda ne hissettiniz?
Arkadaglarinin isminden en kolay hatirladigin hangisi oldu?
Okul disinda baska arkadaslarimz var m1? Isimleri séyler misin?
Bugiin hangi oyunlar1 oynadik?
Topla tanigma oyunu hosunuza gitti mi?
En ¢ok hangi oyunu oynarken keyif aldin?
Tanigma oyununu bagka hangi materyallerle oynayabiliriz?
Okula gelmek hosunuza gitti mi?
Okulda en ¢ok ne dikkatinizi ¢ekti?
Daha 6nce baska bir okula gittiniz mi?

UYARLAMA



HAMURLAR SEKIiLLENDI

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, sikar, ¢geker/gerer, acar/kapar.Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.

0Z BAKIM BECERILERi

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara hazir olan oyun hamurlarii dagitir. Ogretmen oyun
hamurunu tanitir. Oyun hamuruyla nasil oynanmasi gerektigini anlatir. Her ¢cocuga belli bir miktar oyun hamuru
dagitilir. Elleriyle hamuru sikmalarii ister. Ardindan hamuru kiiciik pargalara bolmelerini ister. Boldiikleri
hamurlari elleriyle yuvarlamalarini ve sekil vermelerini ister.
Ogretmen oyun hamurlarinin kapaklarim kaybetmemeleri, hamurlari agik birakmamalar1, hamurla isleri
bittiginde oyun hamurunu yuvarlaklar yapip kutusuna koyup kutuyu kaldirmalarinin 6nemi anlatilir. Cocuklarin
6zgiin iiriinler olusturmalarina firsat tanimir. Hamurla yapilan calismalar incelenir. Istekli olanlara hamur
kaliplar verilerek istedikleri sekilleri ¢ikartmalar1 yoniinde desteklenir. Eller yikanir. Cocuklara birer tane balon
hediye edilir.
MATERYALLER

e Oyun hamuru,

e Smf sayisi kadar balon
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelere uyum haftasiyla ilgili ve cocuklarin okula alisma siireciyle ilgili bir yazi génderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi malzemeyle oynadiniz?
Oyun hamuruyla oynarken ne hissettiniz?
Okula gelmek hosunuza gitti mi?
Okulda en ¢ok ne dikkatinizi ¢ekti?
Daha dnce bagka bir okula gittiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :07.09.2021
Yas Grubu :
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Boyalar Renk Renk” isimli sanat, Tiirkce, miizik etkinligi
“Vuralim, Vurahm Kiiciik Elleri” isim/i miizik etkinligi

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







BOYALAR RENK RENK

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)
YasGrubu :.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri {ist iiste / yan yana / i¢ ice dizer. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 10. Sorumluluklarin yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DiL GELiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.
Gostergeleri: Elini, yiiziinil yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir Ev ve okuldaki esyalari toplar, katlar, asar. Ev ve
okuldaki egyalar1 yerlestirir.
OGRENME SURECI
Cocuklara masalara gegmeleri sdylenir. Ogretmen ¢ocuklara pastel boya ve kagit verir. Masalara konmus renk
renk pastel boyalart ¢ocuklara gosterir. “Daha 6nce boyle boya kalemleri ile resim yaptiniz m1?” diye sorar.
Cocuklardan aldig1 geri bildirimle su sorulara cevap verir. Pastel boya nedir? Bu boya kalemi ile nasil ¢alisilir?
Calisma yaparken nelere dikkat ederiz? “Okula basladigimda yaptigim ilk resim’” baslikli sayfa ve pastel boyalar
dagitilir. Pastel boyalar1 kullanarak resim yapmalari istenir. Ogretmen, gerekli yonlendirmeleri yaptiktan sonra
her ¢cocugun smifa uyumunu gozler. Yakindan ilgilenerek onlar1 konusturmaya, resimleri nasil yapacaklari
konusunda rehberlik yapar. Resimler hakkinda sohbet edilir. Her cocuk kendi yaptig1 resmi anlatir.Ogretmen
resmin altina kiigiik notlar alir. Yapilan resimler panoya asilir. Daha sonra portfolyo dosyasina konulmak veya
arsivlenmek {izere kaldirilir. Sinif temizligi igin rehberlikte bulunulur. Smif i¢i genel temizlik ve diizen i¢in
hazirlik yapilana dek ¢izgi filmi izlenir. Tiirk¢e etkinligine gecilir. Cocuklardan sandalyelere veya minderlere U
seklinde oturmalari istenir. “Sar sar makaray1” adli tekerleme tekrar edilir. “Kii¢iik dostum” adl tekerleme
sOylenir. Cocuklardan bir es se¢gmesi istenir. Esler karsilikli gecerek dgretmenin 6grettigi tekerlemeyi tekrar
ederler. Sozlere uygun hareketler yapilarak tekerleme soylenir.
Kiiciik Dostum

Kiiciik dostum gelsene, ellerini versene
Ellerimizle sap sap, ayaklarimizla rap rap
Bir sdyle bir boyle, dans edelim seninle.
Kitap kosesinden segilen®......... okula baglhiyor ” adli hikaye okunur. Hikaye ile ilgili sorular sorulur. Hikdyede
gecen arkadaslikla ilgili kisimlar tizerinde durulur. Sinifta en ¢ok hangi arkadaslariyla oynamak istedikleri sorulur.
MATERYALLER

e Pastel boyalar, kagitlar, hikaye kitab1
SOZCUKLER

e Paylasma, pastel boya, serbest resim
KAVRAMLAR

o-
AILE KATILIMI

o-
DEGERLENDIRME
Biraz dnce hangi boyayla resim yaptiniz?
Pastel boyayla resim yapmak hosunuza gitti mi?
Resim yaparken ne hissettiniz? Baska hangi boyalarla resim yapabiliriz? UYARLAMA



VURALIM VURALIM KUCUK ELLERi

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu :..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiMi

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak icin sirasini bekler.

OGRENME SURECI
Cocuklardan halka olup haliya oturmalart istenir. “Vuralim Vuralim Kii¢iik Elleri” sarkisi birlikte sdylenir.
Vuralim Vuralm Kiiciik Elleri,
Cevirelim ¢evirelim degirmenleri,
Yasasin yasasin kii¢iik ¢ocuklar,
Her zaman uslu dururlar. Bu sarkiyla ¢ocuklar ritim tutmaya calisir. Ve sarkinin sonunda ¢ocuklarin kollarim
baglayip sessiz oturmalar1 saglanir. Sark: birkag defa tekrarlanir.
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
Y -
AILE KATILIMI
Y -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sarkiy1 6grendiniz?
Sarki sdylerken ne hissettiniz?
Sarkiy1 sdylerken sarkiya uygun hareket yapmak hosunuza gitti mi?
Baska hangi sarkilar1 biliyorsunuz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :08.09.2021
Yas Grubu :

Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Sira Olalim” isimli Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
“Hoplayalim, Ziplayalim” isimli oyun, miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







SIRA OLALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkce, Oyun, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu D

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularimi uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar.Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

DIiL GELIiSiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark: soylerken sesinin tonunu,
hizini, sesinin siddetini ayarlar.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.

Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarin hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazanmim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

OGRENME SURECIH

Gtine baslama zamaninda ¢ocuklardan okuldan sonra neler yaptiklarini sirayla anlatmalari istenir.

Cocuklar dinlendikten sonra 6gretmen “Bugiin bahgeye ¢ikacagiz. Bu nedenle kapinin dniinde sira olalim, der.
“Cocuklar kapisinin 6niinde sira olurlar. Bu arada 6ne ge¢meye ¢alisanlari sira olmalari i¢in uyarilir. Cocuklar sira
olduktan sonra ¢ocuklar minderlere ay seklinde dizilmeleri istenir. Cocuklara “Neden sira olunur? Ne yaparken
sira oluruz? Sira olurken nelere dikkat etmemiz gerekir?” gibi sorular sorularak ¢cocuklarin cevaplari dinlenir.
Ogretmen cocuklara: “Peki siifimizda ne yaparken sira oluruz?” diye sorar. Cevaplar1 aldiktan sonra
Ogretmen “Liitfen, adin1 okudugum kisi buradayim diyerek benim dniimde siraya girebilir mi?” der

ve yoklama yapar.“Sira Olalim” adli sarki sdylenir ve arkasinda gocuklarin sira olmalart istenir.

Sira Olalim, Sira olalim, sira olalim,

Birbirimize, saygi duyalim.

Birbirimize, saygt duyalim.

One gegmeden, kavga etmeden,

Sira olalim, sira olalim.

Sarki hep birlikte bir ka¢ kez tekrar edilir.

Ardindan “Sira Olahim” sarkisini sdyleyerek ¢ocuklara giin iginde kullanacaklari

oyun salonu, tuvalet ve lavabolar1 tekrar gosterir. Kiz ve erkek 6grenci tuvaletleri tanitilir. Cocuklarin
giysilerini uygun sekilde ¢ikararak tuvaletlerini yapmalari, tuvalet kagidi ve suyu nasil kullanacaklari
anlatilir. Tuvalet sonrasi sifonu ¢ekmeleri gerektigi ve ardindan sabun ile ellerini ovusturarak

yikanmasi gerektigi tekrar hatirlatilir.

“Benim sira olmayla ilgili bildigim bir oyun var birlikte oynayalim mi?” der.

Cocuk sayist kadar hazirlanan, tizerinde degisik resimlerin yapistirilmis oldugu kartlar (hayvan, sapka, giysi,
cicek, say1 vb.) incelemeleri i¢in gocuklara verilir. Kartlarin esleri ise bir kutuya konur.

Inceledikleri resimli kartlar cocuklarin simiftan disar1 ¢ikarken her zaman sira olduklar1 yerin zeminine birlikte
yapistirilir. Cocuklardan kutudan ¢ektikleri kartlarin eslerini yerde bularak ve o kartin {istiine gecerek siraya
girmeleri beklenir. Bu oyun ¢ocuklarin isteklerine gore farkli kartlar ile tekrarlanir. Cocuklardan masalara
gecmeleri istenir:

Cocuklara makas resmi gosterilir. Makasin hangi amagla ve kullanildigi, ne tiir makaslar oldugu hakkinda
konusulur. Sinifta makas kullanirken dikkat edilmesi gereken hususlar konusarak makas tanitilir.

Ogretmen her gocuga ucu kiit makas verir. Cocuklar makaslar1 agarak agma-kapama alistirmalar1 yaparlar.
Cocuklara istedikleri kagitlar verilir ve kagitlari istedikleri gibi serbest kesebilecekleri sdylenir.



MATERYALLER

eResimli kartlar, kutu

o Makas
SOZCUKLER

eKural, zemin, sira olma

eKurallar

eSiran1 bekleme

eArkadaslarimla iyi geginmek
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Sira olarak nereye gittik?
Sira olma oyununu oynarken ne kullandik?
Sira olmasaydik ne olurdu?
Sira olurken nelere dikkat etmeliyiz?
Sira olmak bize nasil bir kolaylik sagladi?
Sinifimizda ve giinlikk hayatimizda baska neler yaparken sira oluruz?
Bugiin hangi sarkiy1 6grendiniz?
Sarki sodylerken ne hissettiniz?
Sarkiy1 sdylerken sarkiya uygun hareket yapmak hosunuza gitti mi?
Baska hangi sarkilar1 biliyorsunuz?
Kartlarimizda hangi resimler vardi?
Oyunun en ¢ok neresi hosunuza gitti?

UYARLAMA



HOPLAYALIM, ZIPLAYALIM

Etkinlik Cesidi : Oyun, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar.
DIiL GELIiSiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini, sesinin giddetini ayarlar.
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.
Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konugmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak icin
sirasini bekler.
BIiLiSSEL GELIiSiM:
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanmim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mckanda konum alir.
OGRENME SURECIH
Oyun etkinligi i¢in sandalye ve masalar kenara cekilir. Ogretmen ¢ocuklar1 smifin ortasinda toplar. Cocuklara
“Sinifta agir agir yiiriiyelim.” yonergesini vererek 1sinma hareketlerini baglatir. Daha sonra hizli yiirii, geri geri
yiirli, aniden dur, yavas yavas kos, tek-¢ift ayak zipla, sigrayarak yiirii, gibi degisik yonergeler verilerek 1sinma
hareketleriyle etkinlige baslanir. Ardindan tempolarini hizlandirmalari istenir.
Hoplayalim, ziplayalim (Bek¢i Baba) oyunu oynanir. Cocuklar sinif i¢inde daginik yerlesirler. Ziplayarak ve
yukaridan elma toplar gibi dykiinerek sozleri sdylerler: “Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim. Bekgi
baba geldi!” hepsi yere yatar ve bekgi baba olan 6gretmen, “Benim elmalarimi kim kopardi?” diyerek yatan
cocuklarin arasinda gezer. Hi¢ kipirdamayan bir ¢cocugu diger oyunda bekgi baba olarak seger.
Oyun etkinliginin ardindan halka seklinde haliya oturmalari istenir. Tavsanim, tavsanim adli sarki s6ylenir.
Tavsanim
Tavsanim, tavsanim
Minik tavsanim Tavsan bana baksana,
Ayaginda patikler, Tiki tiki yapsana,
Eskimis, yirtilmis, Tilki amca geliyor,
Tavsanim aglar. Cabucak kagsana
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Hoplamak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Oyunda elma toplamak hosuna gitti mi?
Oyunda yere uzaninca ne hissettin?
Daha 6nce buna benzer oyun oynadin mi?
Bugiin hangi sarkiy1 6grendin?
Sarki sdylerken ne hissettin?
Sark1y1 sdylerken sarkiya uygun hareket yapmak hosunuza gitti mi?
Bagska hangi sarkilar1 biliyorsunuz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :09.092021
Yas Grubu Tereeenses
Ogretmen Adi eeerretieetiettatiiiitareeasanas

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zaman
“Kedi Fare" isimli oyun etkinligi

“Ceviz Adam” isimli oyun, miizik etkinligi

Oyun Zamani
Osrenme merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







KEDIi FARE
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin ézelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin diginda kullanir.

OGRENME SURECT
Tim ¢ocuklar daire olarak ayakta dururlar. Cocuklardan bir tanesi kedi olur ve kedinin yiizii arkaya
dondiiriilerek diger ¢cocuklardan biri fare segilir.
Kedi olan ¢ocuktan fareyi bulmasini istenir. Kediye, fare olan ¢ocuga yaklasirsa tiim ¢ocuklarmn kedi gibi
miyavlayacagi ama uzaktaysa hi¢bir cocugun ses ¢ikarmayacagi sdylenir. Kedi dairenin i¢inde ¢ocuklarin
arasinda dolagsmaya baglar.
Miyavlamalar fazlalastiginda fareye yaklasmis oldugunu anlar ve oradaki ¢ocuklar arasindan fareyi bulmaya
calisir.
Kedi fareyi bulursa arkadaslarindan bir tanesini kedi segme hakkini kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
MATERYALLER
Y -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunu eglenceli buldun mu?
Bagka nasil oynanabilirdi?
Sen hig fare gordiin mii?

UYARLAMA



CEViZ ADAM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi

Yas Grubu: ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELISIiM

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklardan halka olusturmalarini ister. Yatti kalkti oyununu oynayacaklarini sdyler. Cocuklara
meyve-sebze gibi yiyecek isimleri sdyler. Cocuklar buna gore yatar kalkar. Elma yatti kalkt1 iiziim yatt1 kalkti,
mandalina yatt1 kalktr gibi tiim ¢ocuklarin yatip kalkmalar1 saglandiktan sonra en son ceviz yatt1 kalkti der ve
ceviz adam sarkisini ilkénce kendisi soyler. Sarki birkag kez tekrar edildikten sonra sarkiyi tek basina séylemek
isteyen ¢ocuga yardim edilerek, sarkiy1 sdylemesine firsat verilir

CEVIZ ADAM

Ceviz adam sip sap sup

Burnu uzun 1ii 1i i

Saci riizgar vu vu vu

Karni davul giim giim giim

Bize giiler ha ha ha

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
Y -
KAVRAMLAR
Y -
AILE KATILIMI
e Ertesi giin sanat etkinliginde kullanmak i¢in aile bireylerinin fotograflari istenir
DEGERLENDIRME
Oyunu begendiniz mi?
Sarki hosunuza gitti mi?
Baska hangi yiyeceklerle ilgili sarkilar1 biliyorsunuz?
Sarkimiz hangi yiyecek ile ilgiliydi?
Sarki sdylemek hosunuza gidiyor mu?
Evinizde de sarki séyliiyor musunuz?
Sizler sarki uydurabilir misiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :10.09.2021
Yas Grubu Teeeeeenns
Ogretmen Adi eeereertnetiettatiiiitareeasanes

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Simif Kurallar1 Ogreniyorum®’ isimli miizik, Tiirk¢e, sanat etkinligi
“Yedi Adim Dans1” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani
Osrenme merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







SINIF KURALLARI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢e, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM
Kazanmim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
DiL GELiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizin1 ayarlar.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir
Kazanmim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
OGRENME SURECH
Cocuklar birlikte halinin tizerine “U” seklinde oturulur. Daha 6nce dgrenilen sar sar makarayi adli tekerleme
tekrar edilir. Sap sap adli parmak oyunu sdylenir.
Ellerimizle sap,sap diye vuralim,
Dizlerimize pat pat diye vuralim,
Haydi kolumuzu sarip, sessizce oturup,
Ogretmenimizi dinleyelim. “Denilir.
Ardindan sinif ve okul kurallar ile ilgili sohbet baslatilir.
Ogretmen ¢ocuklara “Okullu oldunuz. Okulda baz1 kurallara uymamz gerekiyor. Simdi bu kurallarm oldugu
boyama sayfalarini size verecegim,’” der. Sinif kurallarinin oldugu boyama sayfalar1 dagitilir.Disina tagirmadan
boyamalart istenir. Sinif kurallarini1 sembolize eden resimler hakkinda konusulur. Ardindan sinif ve okul
kurallar1 ile ilgili sohbet yapilir. Buradan hareketle sinif kurallari olusturulur. Kurallar1 yazilir ve ¢ocuklar altina
parmak boyasiyla parmak baskisi yaparlar. Sinifin panosuna asilir.
Istenmeyen davranislari yapan ¢ocuklara bu davranisini nigin yapmamasi gerektigini- diisiinerek anlatmasi
saglanir. “Arkadasinizla hoslanmadigimiz bir durum karsisinda nasil anlasabilirsiniz? Oyuna katilmak istediginizde
arkadaglariniza ne dersiniz? Arkadasinmzin bir egyasini kullanmak istediginizde nasil istersiniz?” gibi sorular
sorulur. Ogretmen ¢ocuklardan aldig1 cevaplari degerlendirerek ¢ocuklar etkin sekilde konusturur ve dogru
davranis seklini belirlemelerinde rehberlik yapar.
MATERYALLER:
e Resim kagidi, Pastel boyalar, yapistirict parmak boyast, Sinif kurallarin1 sembolize eden resimler
SOZCUKLER
e  Saygi, siif kurallari

KAVRAMLAR
Y -
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME:
Her istedigimiz sey okulda yapilabilir mi? Evde her istedigimizi yapabiliyor muyuz? Neden?
Okulun kurallar nelerdir? Evde kurallarina uymasak neler olur?
Sinifin kurallari nelerdir? Sinif kurallarina uymazsak neler olur?

UYARLAMA



YEDI ADIM DANSI
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
OGRENME SURECI
Sinifin bos bir alanina gegilir. Cocuklardan ayag kalkip, halka olmalar1 istenir. “Benim  bir balonum var. Bu
balon ¢ocuklardan olusur. Simdi el ele tutusup balonumuzu olusturalim.” denilir. Tiim gocuklar el ele tutusunca
iflemeye baglanir. Simdi balon sismeye basladi. Siz de iifleyin balon iyice sigsin.” denilir. Halkanin agilarak diizene
girmesi saglanir. Balon sigsirme oyununun ardindan yedi adim dansina gegilir.
Yedi adim dans miizigi internetten agilir. Cocuklara miizige uygun hareketleri internetten izletilir. Ayni hareketler
yapilir. Ogretmen kendine 6zgii hareketleri de gdsterebilir.
MATERYALLER
eYedi adim dans miizigi
SOZCUKLER
e Dans
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz dansin adi neydi?
Yedi adim dansini yaparken neler hissettin?
Yedi adim dans1 hosuna gitti mi?
Daha 6nce miizik esliginde dans ettiniz mi?

UYARLAMA



Tarih :13.09.2021
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 U

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

“Uc¢ Kelebek U¢” isimli Tiirk¢e oyun ve sanat etkinligi

“Temizlik Kurallarina Uyahm” isimli fen ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UC KELEBEK UC

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Oyun Ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu(Ay):............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir Yo6nergeler dogrultusunda kosar
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanin gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
OGRENME SURECI
Ogretmen ug kelebek ug adli parmak oyununu hareketleriyle birlikte tekrar eder.
Ug Kelebek Ug | Parmak Oyunu
P1r pirpir ugtu kelebek (iki birbirine kenetlenir parmaklar agilip kapatilir ugma hareketi yapilir)
Bir o yana bir bu yana dolasti yoruldu benek. (el saga sola hareket ettirilir)
-Off..cok yoruldum Bir ¢i¢ek bulup konmaliyim
Bir menekse seslendi;
Kon kelebek Renkli benek yapragima kon giizel benek (sag el bagparmagi hareket ettirilir)
Pir pirpir ugtu kondu menekseye kelebek
Sonra bir ses duydu
Seslenen laleydi
Kon kelebek Renkli benek yapragima kon giizel kelebek (sol elin bagparmagi hareket ettirilir)
Kelebek ¢ok sasirdi, Hangi gicege konayim
Menekse ve lale soyle demisler;(sol ve sag elin bag parmaklart hareket ettirilir)
Bir ona bir bana kon kelebek (iki birbirine kenetlenir parmaklar agilip kapatilir ugma hareketi yapilir)
P1r ona pir bana kon renkli benek
Pir pirpir uctu kelebek
Once menekseye sonra laleye kondu renkli benek (kenetlenen ellerin parmaklar1 oynatilmadan sik1 siki tutulur)
Ogretmen yere ¢ocuk sayisina esit olacak sekilde biiyiik ve kiigiik daireler koyar. Cocuklar miizik esliginde
smifta dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmen biiyiik daire der. Cocuklar biiylik daireye basarlar. Kiigiik daire
dediginde kiigiik daireye basarlar.
Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan yerdeki dairelerden kiigiik olanlardan birer tane alip masaya ge¢melerini ister;
cocuklara el baskisi ile bir kelebek yapacaklarint sdyler ve ¢ocuklara onliiklerini giydirir. Dairenin ortasina dik
olarak elips seklinde bir kelebek gévdesi ile bir yuvarlak bas cizilir. Oncelikle gévde ve bas pastel boyalarla
boyanir. Cocuklarin elleri renkli boyalarla boyandiktan sonra el baskist ile kanatlari yapilir. Calismalar kurumak
tizere sinif panosuna asilir. Calismay1 yaparken ¢ocuklarin masada dik oturmalarina dikkat edilmelidir.
MATERYALLER

e Biiyiik ve kii¢iik daireler, boya kalemleri
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Boyut: Biiyiik kiigiik

Sekil: Daire

AILE KATILIMI

e (Odanda biiyiik kiigiik hangi esyalar var?
DEGERLENDIRME
Oyunda kim birinci oldu?
Oyunda kullandigimiz dairelerin hepsi ayn1t mrydi1? Farklar1 neydi?
Smifimizda biiyiik/kiigiik olan neler var?
Hangi parmak oyununu oynadik?
Sanat etkinliginde neler yaptik?
UYARLAMA



TEMIZLIK KURALLARINA UYALIM

Etkinlik Cesidi: Fen-Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1
baglatir. Konusmayzi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alr.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri syler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuclart agiklar. Sagligint korumak i¢in gerekenleri yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklarla korona viriisii hakkinda bir sohbet baslatilir. Son bir yilda diinyayi etkisine alan bu viriisten korunma
yollar1 hakkinda bilgi verilir. El hijyeninin dneminden bahsedilir. Okulumuzda ve sinifimizda nelere dikkat
etmemiz gerektigi aciklanir. internet ortaminda hazirlanan videolar izletilir.
Gtine baglama zamaninda beyaz kagit tabaga vazelin siiriiliip pencerenin 6niine birakilir. Cocuklarla. Pencere
ontine birakilan tabak alinarak gozlemlenir. Tabak {izerindeki kirler hakkinda konusulur. Mikroplardan
korunmak i¢in temiz olmanin 6nemi vurgulanir. Saglikli olmak i¢in yenilmesi gereken yiyecekler ile ilgili sohbet
edilir. “Temiz ¢ocuk ol” adl1 sarki hep birlikte sdylenir.
TEMIZ COCUK OL
Temiz ¢ocuk ol, Saglikli yasa
Yemekten once elini yika
Temiz gocuk ol
Yemekten sonra,
Disini fir¢ala
Temiz ¢ocuk ol
MATERYALLER
e Sagligin korunmasi i¢in gerekenlere ait resimler, kagit kabak vazelin.
SOZCUKLER
e Viriis
KAVRAMLAR
e Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME

Etkinligimizde neler yaptik?

Tabak disar1 konulmadan dnce nasildi?

Tabak igeri alindiktan sonra tizerinde neler vardi?
Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?

UYARLAMA



Tarih :14.09.2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 SOOI PP PR UPPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Mandal Takma Yarismas1” isimli oyun ve matematik etkinligi
“Ambara Vurdum Bir Tekme” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MANDAL TAKMA YARISMASI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
MOTOR GELISiM

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.

OGRENME MERKEZi

iki kiiciik sepetin igine 10 ‘ar tane mandal konur. Oyun alanimin ortasina bir daire ¢izilir. Dairenin ortasina mandal sepetlerini
yerlestirilir. Saymaca ile dért cocuk segilir. Tkiserli eslestirilir. Oyunun kurallari agiklanr.

Hareketli bir miizik ag¢ilir. Bagla komutuyla mandal takma gorevini alan ¢ocuk esinin kiyafetleri lizerine mandal takmaya
baglar. Miizik durdurulur. Hep birlikte gruplarin mandallar sayilir (1 -10 aras1) En ¢ok mandal takan grup oyunu kazanir.

MATERYALLER
e Mandallar
e  Sepet
e Cdcalar
SOZCUKLER
e Mandal
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Oyun sizce eglenceli miydi?

Bu oyunda mandaldan bagka ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz mi?
Mandalla baska hangi oyunlar1 oynardik?

UYARLAMA



AMBARA VURDUM BiR TEKME

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yoénergeler dogrultusunda kosar.
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

DIL GELIiSiMi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi gesitli yollarla sergiler.
BIiLiSSSEL GELISIiM

Kazanmim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin ~ kag
tane oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanima alinir. El ele tutusup halka olmalar istenir. Oyunun ad1 ve kurallar agiklanir. Sarkinin sozlerine gore
hareket edilir
Ambara vurdum bir tekme
Ambara vurdum bir tekme, bir tekme, (Iki el bele konulup, bacagin biri yukar1 dogru hareket ettirilir.)
Ambarin kapis1 acilds, acilds, (iki el igten disa dogru agilir.)
Inci de boncuk sagildi, sacilds, (Eller onde ileri geri hareket ettirilir.)
Limonu da soyle keserler, keserler. (Limon kesme hareketi yapilir.)
Suyunu da soyle sikarlar, sikarlar, (Limon sikma hareketi yapilir.)
Sonrada boyle icerler, icerler, (Igme hareketi yapilir.)
Camagir da soyle yikarlar, yikarlar, (Ustiindeki kiyafetin kenarinda yikama hareketi yapilir.)
Sonrada boyle asarlar, asarlar, (Eller havaya kaldirilip, asma hareketi yapilir.)
Asarlar, keserler, en gii-ze-li-ni- se-ger-ler. (Gozler kapatilir. Parmaklar sayisma igin ¢ocuklar tizerinde gezdirilir.)
Kelime kimde biterse oyunu tekrar o baslatir. Etkinlik daha 6nce oynanan oyunlarin tekrari ile devam eder.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Ambar boncuk
e Limon
e Inci
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzu oynarken neler hissettin?
Hangi hareketler yaparken eglendin?
Oynadigimiz oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz mi1?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :15.09.2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Aslan Kral Nerede?” drama etkinligi
“Dans Edelim” isimli hareket ve miizik etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ASLAN KRAL NEREDE?
Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Sekerek belirli mesafede ilerler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanima alinir. Onlara yapilacak drama hakkinda bilgi verilir.

Ogretmen ‘Evet cocuklar simdi ben Kral Aslanin yasadig1 ormana onu aramaya gidiyorum. (Bir tane aslan segilir ve o bir
kosede uyuyordur.) Benimle gelmek ister misiniz? Cok eglenceli bir orman gezisi olacak. Yalniz ¢ok dikkatli olmaliyiz!
Ormanda bazi tuzaklar olabilir! Bunlara ¢ok dikkat etmeliyiz. Birde ¢ok sessiz olmamiz gerekiyor! Aslana yakalanmamaya
dikkat edecegiz. Haydi, simdi sessizce beni takip edin bakalim. Ogretmen daha 6nceden sinifin bir kosesine tuzaklar
hazirlamustir. Tuzaklarm hazirlanmis oldugu béliim orman olarak kabul edilir. Tlk tuzak bir su birikintisi. Ogretmen : ‘Heeeey
oda ne bir su birikintisi. Eyvah! Cocuklar bu bir tuzak olabilir bunu ge¢mek i¢in ne yapabiliriz?’ Diye sorar. Cocuklar cevap
verir: ‘Ustiinden atlayalim.” Tiim smuf iistiinden atlayarak orman gezisine devam ederler. Biraz sonra karsilarina bir tuzak
daha cikar. Bu tuzagin sadece bir isareti vardir. Ogretmen bu tuzag: ip baglayarak hazirlamistir. Ogretmen cocuklara tekrar
sorar: ‘Eyvah cocuklar yine bir tuzak daha. Simdi bunu nasil gegecegiz?” Ip biraz yukaridan baghidir. Cocuklarmn “Ipin
altindan gegelim.” cevabini vermesi i¢in yonlendirilir. : Hepsi birden ipin altindan gegerler. Ormanda geziye devam ederler.
Derken. .. karsilarma giizel bir gigek bahgesi ¢ikar. Ogretmenin hazirlamis oldugu renkli fon kartonlarla yapilmis olan
cicekler yerdedir. Hepsi birden ¢igekleri toplarlar. Daha sonra aslana ulagirlar. Aslan olan ¢ocuk yerinde uyumus numarast
yapiyordur. Ogretmen “cocuklar ¢igekleri toplarken ses ¢ikard: ve aslan uyandi1 der” Bu arada aslan uyanip ¢ocuklar
yakalamaya calisir. Cocuklar aslana yakalanmamak i¢in kagarlar. Aslanin yakaladigi ¢ocuk ebe olur. Bu sefer aslan
yakalanan ¢ocuk olur.

MATERYALLER
° -
SOZCUKLER
o Tuzak
KAVRAMLAR
e -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Dramamizi begendiniz mi?
Dramamizda hangi hayvandan bahsettik?
Dramanin sonunda ne yaptik?
Daha 6nce drama ¢aligsmasi yaptinmiz mi?

UYARLAMA



DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi: Hareket ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIiM

Kazanmim5. Miizik ve ritim eslidinde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarin
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECT

Dikkat ¢cekmek icin iki defa alkis, bir defa dize vurularak sinifin i¢inde dolagilir. “Ritim yolculuguna ¢ikiyoruz
haydi trene” diyerek ¢ocuklarin katilimi saglanir.

Cocuklara bedenleri ile ses ¢ikaracaklar1 sdylenir. Nasil sesler ¢ikarabilecekleri sorusuyla beyin firtinast yapilir.
Cocuklarin isimleri yazilarak bir torbaya konulur. Torbadan bir tane kagit ¢ekilir.

Torbadan adi ¢ikan ¢ocuk grubun 6niine gelir, ileri-geri veya yan yan yiiriiyerek hareket eder. Bedenini
kullanarak bir ses ¢ikarir. Biitiin ¢ocuklar arkadaginin yaptig1 hareketi yapar ve ¢ikardigi sesi tekrar eder.
Torbada bulunan isimler sona erdikten sonra “Bagka nasil sesler ¢ikarabiliriz, ses ¢ikarmak igin neler
kullanabiliriz?” sorulari sorulur. Cocuklarin verdigi cevap dogrultusunda ¢alisma devam eder (legolar, miizik
aletleri, kiipler vb.).

Cocuklara, “Belirlenen hareket ve ritimler dogrultusunda sinifimizin dansini olusturalim” denerek Orff
calismalarinda kullanilan s6zsiiz bir miizik agilir.

Hareketleri ve ritimleri belirlemek i¢in sessiz bir sekilde miizik dinlenir. Miizige uygun hareket ve ritim
calismasina birlikte karar verilir.
Belirlenen hareketler ve ritimler miizik esliginde tekrarlanir.

Ogretmen ¢ok yoruldugunu sdyler ve bunun igin ne yapilmasi gerektigini sorar. Cocuklardan gelen cevaplar
dogrultusunda dinlenme g¢alismasi yapilir.

MATERYALLER
e  Miizik aletleri, oyuncaklar

SOZCUKLER
e  Orf, ritim, gosteri, dans

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Ailece evdeki nesneler ile dzgiin ritim ¢aligmalari1 yapmalari istenebilir.

DEGERLENDIRME

Bedeninizi kullanarak nasil sesler ¢ikardiniz?

Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandiniz?
Yoruldugunuz zaman nasil dinleniyorsunuz?

Daha 6nce dans gosterisi izlediniz mi? Nasil dans ediyorlardi?
Bunlarin haricinde:

UYARLAMA



Tarih :16.09.2021
Yas Grubu (Ay) U
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Agustos Bocegi Ne Yapmal1?” isimli Tiirkge etkinligi
“Gazeteleri Yirtahm” isimli sanat, hareket ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AGUSTOS BOCEGI NE YAPMALI?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .......

Ogretmen ad:

KAZANIM ve GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince
ve hayallerini sdyler.

OGRENME SURECH

Ogretmen ¢ocuklardan U seklinde oturmalarini ister. “Agustos Bocegi ile Karinca “ hikdyesini anlatir.

Agustos Bocegi ile Karinca

Agustos bocegi yazin biitiin giin saz ¢alar ve sarki soylermis. Hi¢ ¢calismaz kg igin hazirlik yapmazmis. Yazin sicak giinleri
artik bitmis, ve havalar sogumaya baslamis. Kis gelmis. Artik agustos bécegi saz ¢alamiyor, sarki soyleyemiyormus. Cok
tistimiis ve karni actkmig. Agustos bocegi yazin eglenirken kiigiik karinca biitiin yaz boyunca biitiin giin ¢alisip kg igin
hazirlik yapmuig. Agustos béceginin aklina karincanin kisa hazirlik yaptigi ve gidip ondan yiyecek isterse ona yardim edecegi
gelmis. Karincanin yuvasina gelmig. Karinca kapiyr agtiginda karsisinda soguktan titremekte olan agustos bocegini gormiis
ve ona:

- " Ne istiyorsun agustos bocegi” demis. Agustos bocegi karincaya:

- Cok iisiiyorum, hig¢ yiyecegim yok karnim da ¢ok a¢ bana yiyecek bireyler verir misin? Soz veriyorum agustosta sana olan
borcumu édeyecegim.” demis. Karinca:

-” Biitiin yaz sen ne yaptin niye yiyecek bir seyim yok? ~ demis. Agustos bécegi basini dne egerek mahcup bir sekilde:

- " Ben biitiin yaz saz ¢alip, sarki soyledim.” deyince karinca ¢ok sinirlenmis.

- Madem dyle biitiin yaz saz ¢alip, sarki soyledin simdi de oyna biraz” demis. Kapiyr agustos béceginin suratina kapatmaus.
Agustos bocegi kendi kendine bende yazin yiyecek toplasaydim, simdi bu halde olmayacaktim diyerek bir daha ayni hataya
diismeyecegine dair kendisine soz vermig. Hikayenin sonunda ¢ocuklara; dykiiniin kahramanlar kimlerdir? Agustos bocegi
nasil davranmaliydi1? Caligkan olmak ne demek? Siz hangi karakterin yerinde olmak isterdiniz? Agustosbdcegi ne
yapabilirdi? Karinca Agustosbdcegine nasil davranmaliydi? Sorulart sorulur. Ardindan “Tavsan Okula Bagladi” adli parmak
oyunu birlikte sdylenir.

Tavsan Okula Baslad:

Iste bu minik tavsan (Sag elle zafer isareti yapilir.)

Minik tavsan ¢ok tizgiinmiis(Uzgiin yiiz ifadesi yapilir.)

Neden mi? Ciinkii annesi onu okula yazdirmus.

Tavsan” bana ne bana ne okula gitmem iste” demis(iki omuz yukar1 kaldirilir, asag1 indirilir.)

Anne tavsan ona bir bir anlatmis

Tavsan ¢ok sasirmis. (saskin yiiz ifadesi yapilir)

Okulda bir siirii oyuncak varmis yasasm! (iki kol havaya kaldrilir sevinme dykiinmesi yapilir.)

Okulda resim yapacakmusim yasasin (Iki kol havaya kaldirilir sevinme dykiinmesi yapulir.)

Okulda sarki séyleyecekmisim yasasin

Okulda oyun oynayacakmigim yasasin

Okulda bir ¢ok arkadasim olacakmus yasasin! Yasasin! Yasasin! Demis. (EI ¢irpilir.)

Tavsan okula gitmis (Sag elin parmaklar1 sol kol iizerinde gezdirilir.)

Eve her giin mutlu dénmiis.(Mutlu yiiz ifadesi yapilir.) (S. TABAR)

MATERYALLER

SOZCUKLER
e Tavsan

KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu-Uzgiin-Saskin

AILE KATILIMI
e  Velilere notlar yazilarak 6grenilen parmak oyununun evde ¢ocuklariyla birlikte tekrar edilmesi istenir.

DEGERLENDIRME

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Oykiimiiziin kahramanlari kimlerdi?

Oykiimiiz nasil bitti?

Hangi tekerlemeyi soyledik?

Hangi parmak oyununu séyledik? UYARLAMA



GAZETELERI YIRTALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Hareket ve Tiirkge Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi / Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): .......

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev /okuldaki esyalari toplar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. Duygu, diistince
ve hayallerini séyler.

Kazanim7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL ve DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Bagladig isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

BIiLIiSSEL GELIiSiM

KazammS5: Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne /varligin kullanim amaglarini sdyler.

MOTOR GELISIiM

Kazamm4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar

OGRENME SURECH

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Masalara gazete ve dergiler konur. Cocuklarin dikkati gazete kagitlarina gekilir.
“Cocuklar siz hi¢ gazeteleri miizik esliginde yirttiniz m1? Yirtmadiysaniz hadi o zaman eglence basliyor, gazeteleri
istedigimiz kadar kiiciik pargalara bolelim der. Cocuklar gazeteleri istedikleri biiyiikliikte pargalara bolerler. Cocuklardan
boldiikleri gazete parcalarin1 A4 kagidina yapistirmalari istenir. Cocuklara yapistiricilarini nasil kullanmalar gerektigi
hakkinda bilgi verilir. Yapistirma tamamlaninca panoya asilir. Calisma sonunda sinifin toparlanmasi igin gerekli rehberlik
saglanir. Toplanma sirasinda miizik agilabilir. Simif toplamay1 oyun haline doniistiirerek daha eglenceli hale getirebilir.
Ornegin miizigi alcaltip yiikselterek hadi simdi miizik yiikseldiginde daha hizli topluyoruz miizik algaldiginda daha yavas
topluyoruz gibi oyunlastirabilir. Sinif toplandiktan sonra ¢ocuklara “Az 6nce sinifimiz nasildi simdi nasil?”” sorularak
¢ocuklarin karsilastirma yapmalarina olanak saglar. Etkinligin ardindan ¢ocuklara “Portakali Soydum” tekerlemesi birkag
kere sOylenir. Ardindan ¢ocuklarinda katilmalari beklenir.

Portakal Soydum

Portakalt soydum Dolapta pekmez

Bas ucuma koydum Yala Yala bitmez

Ben bir yalan uydurdum Aysecik Cik Cik Cik
Duma Duma Dum Fatmacik Cik Cik Cik
Kirmizi mum Sen bu oyundan ¢ik
MATERYALLER

o  Gazete kagidi , Dergiler, Yapistirici, Cop sepeti, Resim kagidi

SOZCUKLER
o (Gazete

KAVRAMLAR
o 7Zat: Temiz-Kirli

e  Boyut: Kiiciik -Biiyiik

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Gazetelerle neler yaptik?

Gazeteleri yirtmak eglenceli miydi?

Kagitlart yirtarken nasil ses ¢ikiyor?

Bu ¢alismay1 tekrar yapmak ister misin?
Sinifimiz1 toplayinca sinifimiz nasil goriiniiyor?
Evde odanizi topluyor musunuz?

UYARLAMA



Tarih :17.09.2021
Yas Grubu (Ay) P
Ogretmen Ad1 U OO U PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sirt Sirta Dans Edelim” isimli hareket ve oyun etkinligi
“Sarkilar Soyleyip Dans Edelim” isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SIRT SIRTA DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECT

Hareketli bir miizik acilir ve ¢ocuklar ikiserli es olurlar. Miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik durdugunda
sirt sirta verirler. Esini bulamayan ya da en son sirt sirta veren oyundan ayrilir. Oyun son es kalana kadar
oynanir. ikinci oyuna gegilir.

Sinif zeminine tebesir ile ya da elektrik bandi ile biri diiz digeri egri iki ¢izgi olusturulur. Cizgiler ile ilgili
sorgulama baslatilir. Iki gocuga top verilir.

Topu alan iki ¢ocuk, 6nce diiz ¢izginin yanindan sonra egri ¢izginin yanindan topu siirerek bitige gider.

MATERYALLER

e Miizik CD’si
SOZCUKLER

® -
KAVRAMLAR

e Zit: Diiz-egri
AILE KATILIMI

® -
DEGERLENDIRME
Cizgi caligmasi yapilir.
UYARLAMA



SARKILAR SOYLEYiP DANS EDELIiM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

DIiL GELISIiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar
ayarlar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.

OGRENME SURECT

Ogretmen “Dans Edelim” adli sarkili oyunun sdzlerini sdyler cocuklarla birlikte sézler ve hareketleri tekrarlar.
DANS EDELIM

Elleriyle sap sap, ayagiyla rap rap.

Otur desem otur, kalk desem kalkar.

Acil desem agilir, sacil desem sagilir.

Biziiliince biizilir, siiziiliince siiziiliir.

Darilinca darilir, sarilinca sarilir.

Bir §6yle, bir boyle, dans edelim biz boyle. (Hareketler sézlere gore ayarlanir.)

Cocuklarin bu sarkilt oyunu c¢esitli duygu ifadeleri ile sdylemelerine de rehberlik edilir. Sagkin séyleme, kizgin
sOyleme gibi. Oyun birka¢ kez oynandiktan sonra oyunu ¢ocuklarin yonetmesine firsat verilir. Oyun ¢ocuklarin
istegine gore devam eder

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Biiziilme, siiziilme
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu, mutsuz, iizgiin, kizgin, saskin,
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hem sarki sdylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz m1?
Oyun hosunuza gitti mi?
Dans edelim oyununun sdzlerini hangi duyguyla sdylemek ten hoslandin?
Bu oyunu bagka nasil oynaya biliriz?
Oyunda biiziilmek deyince ne yapiyordunuz?

UYARLAMA



Tarih :20.09.2021
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

“Paylasmak Giizeldir” isimli Tiirkce ve oyun etkinligi
“Denge” isimli hareket ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






PAYLASMAK GUZELDIR
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollart &nerir.
MOTOR GELISiM

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 6: Kendisinin ve baskalariin haklarmi korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler. Bagkalarinin haklari oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Yer, toprak olarak kabul edilir. Ogretmen, biitiin cocuklari birbirine iki metre uzak olacak sekilde dizilmelerine
yardimci olur. “Tas tas iistiine” denildiginde her ¢ocuk bir ayagini diger ayaginin iistiine koyar ve diismeden
dengede durmaya calisir. Tas toprak {istiine denildiginde ayak indirilir. Ogretmen, sasirtmali olarak bu sozleri
sOyler. Sasiran ¢ocuk bir taklit yapar. Oyun boylece devam eder. Etkinligin ardindan “Bir Can” tekerlemesi
sOylenir.

Bir cam

iki cam

Ug cam

Dort cam

Bes cam

Alt1 cam

Yedi cam

Sekiz cam

Dokuz cam

On cam

Bu da benim amcam.

Cocuklar smiftan istedikleri bir oyuncagi alip ¢gember olurlar. Hareketli bir s6zsiiz miizik agilir ve
oyuncaklari ile dans etmeleri istenir. Miizik durunca ¢ocuklardan her biri elindeki oyuncag1 sectigi
arkadasiyla paylasir ve dansa devam eder. Cocuklarin hepsinin oyuncagini degistirdiginden emin olunur.
Oyunun ardindan ¢ocuklarin ilk basta segtikleri oyuncaklar1 almalari ve yarim daire seklinde oturmalari
istenir. “Oyuncagimi paylasiyorum” konulu sohbet baslatilir. Paylagsmanin neden gerekli oldugu,
paylagsmazsak karsimizdaki insanin neler hissedebilecegi hakkinda sorular sorulur. Oyuncagini
paylasamayan iki ¢ocuk resmi gosterilir ve ¢ocuklardan resimde ne gordiiklerini anlatmalari istenir.
Resimdeki problem durumun ne oldugu sorulur. Ardindan oyuncagi niye paylasamadiklari, oyuncagi
elinden alinan ¢ocugun ne hissetmis olabilecegi, oyuncagi baska nasil paylasabileceklerine yonelik
¢ocuklarin ¢6ziim yollar1 iiretmelerine rehberlik edilir. “mus gibi” yaparak oyuncagi paylasamayan iKi
cocuk canlandirmasi yapacaklar1 anlatilir. Tki goniillii cocuk secilir, ocuklardan birisinin eline oyuncak
verilir diger cocuk arkadaginin elinden oyuncagi zorla alma roliinii iistlenir.

Dogaglamalar goniillii tiim ¢ocuklarla yapildiktan sonra degerlendirilir. “Arkadasin, oyuncagini elinden
alinca ne hissettin? Sence, arkadasin oyuncagini zorla almak yerine bagka neler yapabilirdi? Oyuncagin
olmadiginda neler yapabilirsin?” sorular ile paylagma, problem ¢dzme ve arkadaslik konular1 hakkinda
sohbet edilir.



MATERYALLER
e Paylasma ile ilgili gorselin bulundugu bir kart, siniftaki oyuncaklar
SOZCUKLER
e Paylagsma
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden g¢ocuklariyla birlikte sectikleri zararsiz bir oyuncagi arkadaslariyla paylagmak tizere sinifa
gondermeleri istenebilir.
DEGERLENDIRME
Tekerlemenin adi neydi?
Tekerlemede kaca kadar saydik?
Tekerlemeyi begendin mi?
Daha dnce bdyle bir tekerleme biliyor muydun?
Paylagmak ne demektir?
Paylagmak neden 6nemlidir?
Oyuncakla her iki gocugun da oynayabilmesi i¢in hangi ¢dzliim yollar1 tiretilebilir?
Arkadasin oyuncagini alinca ne hissettin?
Istemeden de olsa oyuncagini vermek zorunda olunca ne hissettin?
Arkadaginin {iziildiiglinii goriince ne hissettin?
Ailenle neleri paylasirsin? Ailen seninle nelerini paylasir?

UYARLAMA



DENGE
Etkinlik Cesidi: Hareket ve Sanat Etkinligi (Biiylik Grup ve bireysel etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollart nerir
MOTOR GELIiSiM
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar
Gostergeleri: Tek ayak tizerinde durur. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri {ist iiste/yan yana/i¢ ige dizer. Malzemeleri keser Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Ogretmen yere koydugu bir blok veya ¢izdigi bir cizgi iizerinde tek ayak durmaya calisir. Cocuklardan da bunu
denemelerini ister. Diigmeden kalabilmek i¢in denge saglamanin dnemli oldugunu vurgular. Cocuklarla bireysel
ve esli olarak ¢esitli denge denemeleri yapilir. (tek ayak, bir el bir ayak, iki el bir ayak, iki el iki ayak {izerinde
durarak, bir ¢izgi iizerinde tek basina veya bir arkadasiyla el ele tutusarak yiiriiyerek, tek ayak iizerinde el ele
tutusarak vb.)* Sinifta ¢esitli malzemeler kullanilarak ¢ocuklarin denge ile ilgili denemeler yapmalarina firsat
verilir. (bir yastig1 basinda tutma, tek parmagin iizerinde cetvel, kagit tabak, firca gibi bir nesneyi dengede tutma,
top yastik gibi bir nesneyi ayaklarin {izerinde tutma, merdane veya oklavayi bir ucu iizerinde elinde, ayaginda
tutma, tek ayaginin iizerinde dururken, diger dizinde bir kitap veya yastig1 bir siire tutma, bir tepside lego ve
bloklar tist iiste dizme, kagit bardaklart iist liste dizme vb.)Denemeler yapilirken ¢ocuklarin kendi ¢dziimlerini
gelistirmelerine firsat verilmeli, ¢c6ziime ulagsamadiklarinda yeni ¢dziim yollari {iretip denemeye devam etmeleri
tesvik edilmelidir. Ardindan ¢ocuklara kartona ¢izilmis kus sablonlar verilerek kesip boyamalari istenir.
Hazirlanan kuslar, iplerin ucuna takilir, ipler de uzun bir ¢ubuk {izerine denge bozulmayacak sekilde baglanir.
MATERYALLER
o  Kagit tabak, firca, cetvel, yastik, kitap, ahsap bloklar, legolar, ¢esitli kutular, karton, ip, tahta ¢ubuk.
SOZCUKLER
e Denge
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelere bilgi notu hazirlanarak giinliik ev islerinde daha ¢ok sorumluluk vermenin ¢ocuklarin giinliik
yasam becerilerini, motor becerilerini ve koordinasyonlarini gelistirecegi belirtilebilir, ailelerden
¢ocuklarinin yasina uygun, onlari becerilerini gelistirmede yeterince zorlayacak gorevler vermeleri
istenebilir.
DEGERLENDIRME
Bu etkinlikte neler yaptik?
Dengede durmaya ¢alisirken kendinizi nasil hissettiniz?
Esyalarin dengesini nasil sagladiniz?
Nerelerde yiiriirken dengeniz bozulur?

UYARLAMA






Tarih :21.09.2021
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

“Minder Kapmaca Oynuyoruz” isimli oyun -miizik etkinligi
“Sarkilar Soyleyip Dans Edelim” isimli miizik, oyun

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






MINDER KAPMACA OYNUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun Miizik Tiirk¢e (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanmim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

Ogretmen minderleri belli araliklarla yerlere serpistirir. Cocuklara ‘Simdi miizik esliginde minderlerin arsinda
dans edecegiz, miizik durunca herkes minderde duracak, bir minder bos kalacak, minder bulamayan gocuklar
digerlerinin yanina sikisabilir.” diye aciklar. (Cocuk sayisindan bir eksik minder konulur) Oyuna {i¢ minder
kalana kadar devam edilir. Birinci, ikinci, liglincii ¢ocuklar alkislanir. Oyun gocuklarin istegine gore devam eder.
Yorulup oynamak istemeyen ¢ocuklar oturarak tempo tutarlar.

Ogretmen miizik etkinligini yapmak icin ¢ocuklar1 yanina davet eder. Daha &nce dgrenilen sarkilar tekrar edilir.
Daha sonra “Komsu” tekerlemesi birlikte sdylenir ve tekrar edilir.

KOMSU

Komsu komsu huu...
Sirtindaki ne?

Arpa

Kaga sattin?

Kirka

Eve ne Aldin?

Hirka

Cocuguna ne aldin?
Halka

Gokte ne var?

Gok boncugu

Yerde ne var?
Annen ne yapar?
Pamuk atar

Baban ne yapar?
Potin diker?

Ablan ne yapar?
Yiin dider

Adin ne Hasan

Ha ben ha sen
Tekerlemenin ardindan 6gretmen ¢ocuklarin yarim daire seklinde oturmalarint ister. sinif kitapligindan segilen
bir hikaye kitab1 okunur.

MATERYALLER
e Minderler

SOZCUKLER
e Komsu

KAVRAMLAR
[ ]

AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Oyunu hangi malzemelerle oynadik?

11k seferde kag arkadasiniz ayakta kaldi1?

Miizik durdugunda yer bulmak icin neye dikkat ettiniz?
Miizigi dikkatli takip ettiniz mi?

Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA



SARKILAR SOYLEYiP DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

DIiL GELISIiMi

Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin siddetini ayarlar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OGRENME SURECI

Ogretmen “Dans Edelim” adl1 sarkili oyunun sdzlerini sdyler cocuklarla birlikte sézler ve hareketleri tekrarlar.

DANS EDELIM
Elleriyle sap sap, ayagiyla rap rap.
Otur desem otur, kalk desem kalkar.
Acil desem agilir, sacil desem sagilir.
Biiziiliince biizilir, siiziiliince siiziiliir.
Darilinca darilir, sarilinca sarilir.
Bir §6yle, bir boyle, dans edelim biz boyle. (Hareketler sézlere gore ayarlanir.)
Cocuklarin bu sarkili oyunu ¢esitli duygu ifadeleri ile sdylemelerine de rehberlik edilir. Sagkin séyleme, kizgin
sOyleme gibi. Oyun birkag¢ kez oynandiktan sonra oyunu ¢ocuklarin yonetmesine firsat verilir. Oyun ¢ocuklarin
istegine gore devam eder
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e Biiziilme, siiziilme
KAVRAMLAR
e Mutlu
e Mutsuz
e Uzgiin
e Kizgin
e  Saskin,
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hem sarki soylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz m1?
Oyun hosunuza gitti mi?
Dans edelim oyununun sozlerini hangi duyguyla séylemek ten hoslandin?
Bu oyunu bagka nasil oynaya biliriz?
Oyunda biiziilmek deyince ne yapiyordunuz?

UYARLAMA






Tarih :22.09.2021
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

“Dogru Merkezi Bul” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tonton Smifin1 Merak Ediyor!” isimli Tiirk¢e, sanat, miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






DOGRU MERKEZi BUL

Etkinlik Cesidi : Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu R
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSIiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELiSIiMi
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.
Kazanim S. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
BILISSEL GELISiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini, kullanim amaglarini séyler.
Kazanim 8: Nesne veya varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, kullanim amaglarin1 ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECT
Sinifta masalar kenara cekilir. Bos bir alana gecilir. Miizik agilarak ¢ocuklarin sinifta yiiriimeleri, miizik
durdugunda 6gretmen hangi merkezin adin1 sdylerse oraya kosmalart istenir. Sasiranlar dogru merkeze
yonlendirilir. Oyunun ardindan “U” seklinde oturularak “Merkezlerdeki malzemeler hakkinda konusulur. Bu
malzeme ne i¢in kullaniliyor.? Sorusu sorulur.
Merkezlerdeki malzemelerin diizenli kullanilmasi, isimiz bitince yerine kaldirilmasi sdylenir.
Okuldaki oyuncaklar ilgili konusulur. Evdeki oyuncaklarla evde oynanacagi, bu oyuncaklarin okula gelmemesi
gerektigi, okuldaki oyuncakla da okulda oynanacagi, buradakilerin eve gotiiriilemeyecegi belirtilir.
Kitap ve pastel boyalar dagitilir.
Kitabin kahramanlar:i “Zeynep, Arda, Tonton, Minik, Tarcin, Findik” tek tek tanitilir. “Kahramanlarimiz
isimlerini tekrar edelim. Bizde isimlerimizi sirayla Tonton’a sdyleyelim. Tonton’un balonlarini istedigimiz
renklere boyayalim.” Yonergeli ¢caligma sayfasi verilir.
MATERYALLER
o Kitap ve pastel boyalar
SOZCUKLER
e  Malzeme
e Kahraman
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Ogretmenin soyledigi merkezi bulabildiniz mi?
Sanat merkezini nasil buldunuz? Sanat merkezinde neler vardi?
Biiyiiteg, insan maketi, taslarin oldugu merkezin adi neydi?
Fen merkezinde hangi resim asiliydi?
Kitap ve dergilerin oldugu merkezin ad1 neydi?
El kuklalarinin oldugu merkezin ad1 neydi?
En ¢ok hangi merkezdeki malzemeler dikkatinizi ¢cekti?

UYARLAMA



TONTON SINIFINI MERAK EDIYOR!

Etkinlik Cesidi : Tiirkce, Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu R

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 12: Degisik Ortamlardaki Kurallara Uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

DiL GELiSiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir, sesinin tonunu, hizim ve siddetini ayarlar.
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim S. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmayi baglatir.
Konugmayz siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini, kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 8: Nesne veya varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.

OGRENME SUREC]

Ogretmen eline tavsan kuklas: takar. “Cocuklar Benim adim Tonton. Ben smifimiz1 ¢ok merak ediyorum.
Birlikte sinifimiz1 inceleyecegiz, haydi hep beraber hikaye dinlemek i¢in minderlere oturalim der. Cocuklar
haliya ay seklinde minderlere otururlar.

“Ellerimizi sap sap diye vuralim, Dizlerimize pat pat diye vuralim. Haydi kolumuzu sarip, hikayemizi
dinleyelim.” Denilir. Ardindan “Tonton Sinifin1 Merak Ediyor!” adl1 hikaye anlatilir.

Tonton Siifin1 Merak Ediyor! “Tonton’un anaokulunda ilk giinliydii.Acaba sinifim nasil diye merak etti?.Neseli
bir sekilde hoplayarak, ziplayarak smifim dolasmaya basladiilk gittigi béliimde ritim ¢ubugu, marakas,,celik
ticgen, zil,gitar, davul, tef gibi miizik aletleri vardi. Bu merkez ¢ok eglenceliydi. Buras: miizik merkeziydi. Biraz
sonra hopladi, zipladi, ahsaptan yapilmis bloklarin yanma geldi. Burast blok merkeziydi. Blok merkezi ¢ok
eglenceli goriiniiyordu. Blok merkezinde bloklar, hayvanlar, kamyonet ve arabalar, yol-sokak-bina-trafik isaret ve
levhalari, ev figiirleri, kutu sepetler vardi. Hemen oraya yoneldi ve bloklardan yapilan kulenin en istiine
ziplayarak ¢ikti. Burasi ¢ok eglenceliydi. Yukaridan asagiya indi. Ziplayarak kitaplarin yanma gitti. “Yasasin
burada bir siirii kitap ve dergi var dedi. Her giin kitaplara bakarim. Istedigim zaman kitaplar1 inceleyebilecegim.”
diyerek sevindi. Burasi da kitap merkeziydi. Tonton tam o sirada masalarin iizerinde pastel boya, gazli kalem,
sulu boya, beyaz kagit, renkli fon kartonlari,makaslar, yapigtirma malzemeleri, oyun hamurlari, siingerden kaliplar
gordii. Burada arkadaslarimla ¢ok giizel resimler, faaliyetler yapacagiz.”diye diisiindii. Burast da sanat
merkeziydi.

Daha sonra kukla perdesi, ¢esitli el kuklalari, maskeler, kostiimler, sapkalar, tiiller, esarplar, ¢cantalarin oldugu
boliime gitti. Burasi ¢ok giizeldi, bu béliimde her giin oynasam sikilmam diye diisiindii. Buras1 dramatik oyun
merkeziydi.

Tonton toplayarak, ziplayarak akvaryumun yanina geldi. Burada saat, cetvel, metre, kum saati, kiire, biiyiiteg,
mikroskop, termometre ,miknatis, terazi, kuru yapraklar, taglar, bocek koleksiyonlari, insan viicudu resmi, iskelet
gordii. Eline biiyiiteci alarak bocek koleksiyonunu inceledi. Burada arkadaglarimla incelemeler yapariz, diye
diisiindii. Bu boliim ¢ok ilgisini ¢ekti. Burasi fen merkeziydi.

Tonton sinifint tam hayalindeki gibi bulmustu. Her giin okula gelmek igin sabirsizlaniyordu. Hikaye bittikten
sonra soru cevap seklinde hikaye anlattirilir.



Sinifta egitim donemi baslamadan dnce olusturulan merkezler dolasilarak ¢ocuklara tek tek tanitilir. (Merkezler
tanitilirken ¢ocuklara merkezin ne oldugunu hatirlatacak resimler mutlaka kullanilmali ve ilgili merkeze
yapistirilmalidir.) Daha sonraki giinlerde bu merkezlerde nasil oynanacagi anlatilir.
Ogretmen, bugiin sanat merkezinde olacaklarini sdyleyerek cocuklar1 masalarina alir.
Oyun hamurlarini dagitarak hamurla isleri bittiginde kutusuna koyup kutuyu kaldirmalarinin 6nemi anlatilir.
Cocuklarin 6zgiin iirtinler olugturmalarina firsat taninur.
Istekli olanlara hamur kaliplar1 verilerek istedikleri sekilleri cikartmalar1 yoniinde desteklenir.
Cocuklar oyun hamuru ile oynarken “sar sar makaray1 adli tekerleme ve tavsanim sarkilari tekrar edilir. S6ylemek
isteyen ¢ocuklara da sdylemeleri igin firsat verir.
Hamurlar kutularina konarak kaldirilir.
MATERYALLER
e Tavsan el kuklasi, oyun hamuru, oyun hamuru kaliplari
SOZCUKLER
o Merkez
e Tekerleme
KAVRAMLAR
. -
AILE KATILIMI
o-
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adi neydi?
Hikayemizin kahraman kimdi?
Tonton’un sinifinda hangi 6grenme merkezleri vardi?
Bizim smifimizda hangi 6grenme merkezleri var?
Tonton’un sinifindaki 6grenme merkezlerinde neler vardi?
Bizim simifinizdaki 6grenme merkezlerinde neler var?
En ¢ok hangi 6grenme merkezi ilginizi gekti?
En ¢ok hangi 6grenme merkezinde oynamak hosunuza gitti?
Tonton neden okula gelmek i¢in sabirsizlantyor?
Bugiin bagka hangi etkinlikleri yaptin?
Sinifiniza ilk defa girince ne hissettin?
Sinifta en ¢ok ne dikkatini ¢ekti?
Sinifin hayalinizdeki sinifa benziyor mu?
Sinifimizda neler olmasini isterdin?
Daha 6nce baska bir okula gittin mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :23.09.2021

Yas Grubu Deieenees
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumuzu Tamyalm’’ isimli alan gezisi, Tiirkce, sanat etkinligi
“Yasasimn Okulumuz” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







OKULUMUZU TANIYALIM

Etkinlik Cesidi : Alan Gezisi, Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu Teerenenenens

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ i¢e dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir. Malzemeleri
degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢gizer.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazamim 12: Degisik Ortamlardaki Kurallara Uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.Kurallarmn gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Kazamim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazamim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri
oldugunu soyler.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLIiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziini yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Evdeki ve okuldaki esyalar1 toplar.

OGRENME SURECI

Giine baglama saatinde ¢ocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir. Cocuklara okulumuzun
adini1 biliyor musunuz? Sorusunu sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Ogretmen “Bugiin okulumuzu gezecegiz. Okulun béliimlerini ve ¢alisanlarini tanyacagiz.” der. Bu kiigiik gezinin
onlara ¢ok faydali olacagini, okul hakkinda bilmediklerini sorup dgreneceklerini  sdylenir. Sira olmalari istenir.
Okulu gezerken, siray1 bozmadan ve koridorlarda giiriiltii yapmadan bu etkinlige katilmanin 6nemi belirtilir. Daha
sonra birlikte okul gezilir. Ogretmen gezi sirasinda ¢ocuklari, gordiikleri hakkinda sorular sorar. Onlarin
sorduklari sorulara da cevap verir.

Miidiir ve miidiir yardimcisi odalari, diger siniflar ve boliimler, rehberlik servisi, laboratuvar, konferans salonu vb.
boliimler tek tek gezilir. Calisanlar ile tanisilir, okul kurallart ile ilgili bilgiler verilir. Sinifa geri doniiliir.

Ardindan ¢ocuklara, Okul nedir? Neden okula geliriz? Okula gelmezsek ne olur? Okulda neler yapariz? Okulda
kimler bulunur? Gorevleri nelerdir? Gibi sorular iizerinde konusularak ¢ocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir.
Okulla ilgili gbzlemleri sorulur.

Ogretmen cocuklara “Okullarin agildig1 hafta T1kégretim Haftasi olarak kutlanir,” der. Bu haftada okulun ve
okumanin énemi anlatilir. Siirler, sarkilar sdylenir.” agiklamasi yapilir. Daha sonra anlatilanlar tizerinde konusulur
ve 6gretmen tamamlayici agiklamalar yapar. Sesli -sessiz kavramlari verilir. Cocuklara masalara gegmeleri
sOylenir. Masalara elisi kagidi, yapistirici, pastel boyalar konulur.

Kagit katlama teknigiyle katlama okul yapilir. Boyalarla okulun pencereleri ve kapisi tamamlatilir.

Etkinlikten zaman kalirsa bos kagitlar verilir. ” Sinifimizla veya okulumuzla ilgili resim yapmalart istenir. Yapilan
resimleri anlatmalari istenir.



MATERYALLER
e Elisi kagitlar
e  Pastel veya mum boyalar

e Yapistirici
e Adkagidi

SOZCUKLER
e  Okul simf
e  Midir

e  Miidiir yardimcisi

e Rehberlik servisi

e Laboratuvar

o  Konferans salonu
KAVRAMLAR

e Duyu: Sesli-Sessiz
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin nereye gittik?
Okulumuzda hangi boliimler var?
Bugiin okulda ¢alisan hangi gorevlilerle tanistin? Ne is yapiyorlar?
Bugiin okulu gezerken neler hissettin?
En ¢ok okulun hangi boliimii dikkatinizi ¢ekti?
Okulumuzda en ¢ok neyi begendin?
Okulumuzda bagka nelerin olmasini isterdin?
Okulda yaptiklarimizdan hangilerinden hoslandiniz?
Sira olmak neden 6nemli?
Sira olmasaydik bu kadar kolay gezebilir miydik?
Okulumuzu gezerken neden sessiz hareket ettik?

Okula gelmek seni mutlu ediyor mu?
Daha 6nce baska okula gittin mi?

UYARLAMA



YASASIN OKULUMUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi

Bireysel Etkinlik)

YasGrubu :.............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,

cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galigmasi yapar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik

sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar: ézelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 12: Degisik Ortamlardaki Kurallara Uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu

soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

OGRENME SURECH

Ogretmen ¢ocuklarin evden getirdikleri oyuncaklari arkadaslarmin gérmemesi gerektigini sdyler. Oyuncaklar bir

torbaya konulur. Toplanan oyuncaklara sirayla dokunmalarini ve incelemelerini ister. Ogretmen dokunduklart

oyuncagin ne oldugunu tahmin etmelerini ister. ipucu olarak oyuncagin nerede kullamldig1, rengini, seklini,

sesini sdyler. Cocuklardan bu ip uglari birlestirerek oyuncagi bulmalarini ister. Cocuklar oyuncaklarini

tanidiktan sonra oyuncaklariyla bir siire oynamalarina firsat verilir. Ardindan Zeynep sen evden hangi oyuncagi

getirdin? Oyuncagini bize tanitir misin? Denilir. Oyuncagin en ¢ok hangi 6zelligini seviyorsun? Sana bu

oyuncagl kim aldi1? sorularini sorarak sohbete katilmasini saglar. Evden getirdigimiz oyuncaklari tek bagimiza m1

oynamak mi, yoksa paylasarak oynamanin daha mi1 zevkli olacagi sorulur. Cocuklarin bu konudaki fikirleri

alinir. Paylasarak oynamanin daha zevkli olacagi, okulda her seyimizi paylasacagimizi sdyleyerek, paylasmanin

o6nemi vurgulanir. Her ¢ocuga arkadasinin getirdigi oyuncakla oynama firsat1 verilir. Cocuklara hep birlikte

getirdigimiz oyuncaklari sayalim, denilir. Hep birlikte sayma ¢aligsmasi yapilir. Sonra oyuncaklar ortadan

kaldirilir. Ogretmen “Bugiin bizim simifimizin paylasim giinii. Arda, Zeynep, Ali sizinle paylasmak icin seker,

kuruyemis, balon getirmis. Sizlerle paylagmak istiyor.” der. Cocuklarin getirdikleri yiyecekler paylasilir.

Cocuklardan U geklinde haliya oturmalar istenir. Cocuklara okulla ilgili sark: bilip, bilmedikleri sorulur. Bu

konuda bildikleri sarkilarin isimleri sorulur. Ogretmen ¢ocuklardan haliya oturmalarini ister “Yagsasmn okulumuz’’

sarkisi once dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.
Yasasin Okulumuz

Daha diin annemizin kollarinda yasarken,

Cigekli bahgemizin yollarinda kosarken,

Simdi okullu olduk siniflar1 doldurduk,

Sevingliyiz hepimiz yasasin okulumuz.

Cocuklar bu sarki sozlerine ritim tutarlar. Sark: birka¢ defa tekrarlanur..

Kitaplar ve pastel veya mum boyalar dagitilir.



“Zeynep’le Arda’nmin okulu bizim gittigimiz okula benziyor mu?. Okulumuzun rengine biz karar verseydik, ne
renk olmasint isterdik? Okulu istedigimiz renklere boyayalim. Cikartma sayfasindaki Tiirk Bayragini bayrak
diregine yapistirahm. Okulumuzun adimi ogrenelim.” “Ilkogretim haftast hakkinda bilgi verilir. Tonton ve
arkadaslarint ok yéniinde ¢izgi cizerek okullarina ulastiralim. Okula neden geliriz? Okula gelmesek ne olur?
Okulda neler yapariz? Sohbet edelim. “ Zeynep ve Arda’yr okula ulagaralim.” “Resimleri inceleyip, nesnelerin
isimlerini soyleyelim. Okulda kullandiklarimizi 6rnekteki gibi yuvarlak (O)icine alalim. Okulda kullandigimiz
esyalardan en ¢ok hangisi hosumuza gitti? Anlatalim.” “Resimleri inceleyelim. Dogru davranista bulunan
¢ocuklarin resimlerinin ¢ercevesini boyayalim. Oyun oynarken arkadaslariniza nasil davranmaliyiz? Sohbet
edelim. Arkadaslarimizla neler paylasiriz? Yonergeleri verilir

MATERYALLER
e  Pastel veya mum boyalar, kitap
SOZCUKLER
e  Okul
KAVRAMLAR
° -
AILE KATILIMI
e Aile katilimi kitabindan ..... sayfalar eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz sarkinin adi neydi?
Sarki hosunuza gitti mi?
Sarkinin sozleri neden bahsediyordu?
Daha once bu sarkiy1 biliyor muydunuz?
Bugiin simifimizda ne gliniiydii?
Arkadaslarinizla oyuncaginizi paylastigimizda ne hissettiniz?
Paylagsmak ne demektir?
Ailemizle neleri paylasiriz?
Arkadaslarimizla neleri paylagiriz?
Oyuncaklar diginda neleri paylasabiliriz?
Cevremizdekilerle ¢cok sey paylastik¢a birbirimize karsi sevgimiz artar mi?
Uziintiilerimizi ve sevinglerimizi paylastiginizda kendimizi nasil hissederiz?
Daha once bagkalariyla neleri paylastiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :24.09.2021
Yas Grubu R
Ogretmen Adi D eeteiettieneiiitiiiattiinttiinttinaas

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Biiyiik Mii Kiigiik Mii?” isimli Tiirkge, sanat, oyun etkinligi
“Fil ve Ar” isimli Tiirkce, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







BUYUK MU KUCUK MU?

Etkinlik Cesidi: Tirkge, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser, yapistirir, Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, siir, miizik gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BILISSEL GELISIM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin bityiikligiinii sdyler.
Kazanim 7. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari biiyiikliigiine gore gruplar.
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin, bitylikligiini ayirt eder karsilagtirir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan sandalyelere alip U seklinde oturmalari istenir. Halinin {izerine bir tane top, bir tane kii¢tik top, bir
tane de orta biiyiikliikte top koyulur. Cocuklara toplar1 incelemeleri istenir. Toplarin hangilerinin biiyiik,
hangilerinin kii¢iik, hangilerinin orta biiyiikliikte oldugu sorulur.
Ardindan haliya ii¢ farkli biiytikliikte oyuncak, kalem, beslenme ¢antasi konur. Cocuklar1 hangilerinin biiytik,
hangilerinin kii¢iik ve hangilerinin orta biiyiikliikte oldugunu sdylemeleri istenir.
Ayni biyiikliikteki oyuncaklari bir araya getirip, gruplamalari istenir. Masalara gegmeleri istenir. Biiyiik ve kiigiik
okul ¢anta resimlerinin oldugu kagitlar dagitilir. Cantalar1 boyamalari ve kesmeleri istenir. Cantalarin
biiyiikliikleri hakkinda konusulur. Sanat etkinliginin ardindan ¢ocuklardan halka olmalart istenir.
Ah Benim Turnam
Ah benim turnam
Yesil baglt turnam
Otur dersem oturur
Kalk dersem kalkar. (Yandaki sozlere uygun devinimler yapilir.)
Biiziil desem biiziiliir (en sonunda ¢apraz bi¢gimde kol kola girilerek)
Siiziil dersem siiziiliir dans edilir.
Ellerimizle sap sap
Ayaklarimizla rap rap
Bir saga bir sola
Dans edelim kol kola girelim. oyunu oynanir.
MATERYALLER
o  Ug farkli boyda top, ii¢ farkl1 boyda kalem, ii¢ farkli boyda oyuncak, ii¢ farkli boyda beslenme ¢antasi,
pastel veya mum boya
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Boyut: Biiyiikk-Orta-Kiigiik
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Toplarin biiyiik mii, kiigiik mii, orta biiyiikliikte oldugunu nasil anladin?
Sinifimizda hangi esyalar1 biiyiik-orta- kiigiik olarak inceledik?
Sence sen biiylik miisiin, yoksa kii¢lik miisiin?
Sinifinda biiyiik-orta- kii¢iik nesneler gosterir misin?
Biiyiik esyalara dokununca ne hissettin?
Kiigiik esyalara dokununca ne hissettin?
Bana biiyiik oldugunu diisiindiigiin bir hayvanin ismini sdyler misin?



Bana kiiciik oldugunu diisiindiigiin bir hayvanin ismini séyler misin? UYARLAMA
FiL VE ARI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu T
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELiSIiMi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini siir, miizik gibi gesitli yollarla sergiler.
BILISSEL GELIiSIM
Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan haliya U seklinde oturmalart istenir.
“Fil ve Ar1” sarkis1 dgretilir. Sarkiy1 hep beraber soylenip, istekli ¢ocuklara grup 6niinde 6zgiin sarki
sOylemelerine firsat verilir.
Fil ve An
Ben bir bebek filim, biiyliyecek miyim? Ar1 benim adim, biitiin giin ugarim
Burnum minik bir hortum su bulur muyum? Kiigiik fili bulup, iistiine konarim
Bir giin ar1 konsa kii¢iik kuyruguma Bir benden korkmasa, benimle oynasa
Kagmak kolay degil bu kisa boyumla Gezersek eglenirdik bu giizel ormanda

MATERYALLER
e Pastel veya mum boya
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Boyut: Biiyiik-Orta Kiigiik
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz sarkinin adi neydi?
Sarki hogunuza gitti mi ?
Daha Once Bu Sarkiyr Duymus muydunuz?
Bana biiyiik oldugunu diisiindiigiin bir hayvanin ismini sdyler misin?
Bana kii¢iik oldugunu diisiindiigiin bir hayvanin ismini sdyler misin?
Degerlendirme sorularinin ardindan asagidaki siir olusturulur.
Biiyiik-kiigiik
Tonton biiytik, tonti kii¢tik

Atbiiyik, fare kiigiik,
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :27.09.2021
Yas Grubu R
Ogretmen Adi D eeteieetieneiittiiiattiinttinttinans

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Karmuzi Rengi Ogreniyorum” isimli sanat, oyun etkinligi
“Kwrmmzi Balik” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







KIRMIZI RENGi OGRENIYORUM
Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamm 4. Kiiciik kas kullanimm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DIiL GELISIMI:
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan sandalyelerini alip U seklinde oturmalari istenir. Cocuklara siniftaki oyuncaklar arasindan kirmizi
renkte olanlar dagitilir. Ogretmen eline kirmizi renkte oyuncak alir. Cocuklardan ellerindeki oyuncaklara dikkat
etmeleri istenir. Elimizdeki oyuncaklarin her biri farkli ama bu oyuncaklarin ortak bir 6zelligi var. Sizce bu
oyuncaklarda ayn1 olan nedir? Sorusu sorulur. Cocuklara ayni olanin kirmizi renk oldugu sezdirilmeye caligilir.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Kirmizi cevabi gelince rengin adinin “kirmizi” oldugu sdylenir. Ardindan
¢ocuklara “neler kirmizi renk olur?” sorusu sorulur. Snifimizdaki kirmizi renkleri bulalim, denilir. Herkes
kirmizi rengi bulur. Tekrar yerine oturur. Hadi simdi kirmizi renkle ¢aligma yapmak i¢in masalara oturalim,
denilir.
Cocuklardan masalara dorder kisilik gruplara ayrilarak oturmalari istenir. Masalara kirmizi renk parmak veya
guaj boyalar, su kaplari, paletler, fir¢alar, iizerinde elma resminin oldugu kagitlar konulur.
Paletlere kirmizi boya dokmeleri istenir. Cocuklara kirmizi rengi kullanarak parmaklariyla veya fircalarla,
onlerindeki kagitlardaki elma resimlerini kirmizi renge boyamalart istenir. Kagitlarin kurumasi igin bir kenara
birakilir. Eller yikanir. Beslenme yapilir. Ardindan masalar kenara cekilir. Haliya tek sira seklinde dizilmeleri
istenir. Cocuklarin 5-6 metre uzagina kirmizi sar1, mavi toplar yan yana dizilir. Toplar bol miktarda
olmalidir. Sirayla karsilarinda duran toplardan miizik esliginde kirmizi renkteki topu alip, 6gretmene getirmeleri
istenir. Oyun bu sekilde birkag tur devam eder.
MATERYALLER

e  Kirmuzi renk parmak veya guas boyalar,

e  Su kaplari, paletler, firgalar,

e Uzerinde elma resminin oldugu kagitlar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Renk: Kirmiz1
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz rengin adi neydi?  En sevdigin renk hangisi?
Elmalar1 kirmizi renge boyamak hosunuza gitti mi? Baska neler kirmizi renk olur? Kirmizi renkten baska hangi
renkleri biliyorsunuz?
UYARLAMA



KIRMIZI BALIK

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu:........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
DIiL GELISIMI:
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BILISSEL GELISIM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin biiyiikliigiinii sdyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varlhiklarin 6zelliklerini karsilastirir
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin, biiyiikliigiinii ayirt eder karsilagtirir.
OGRENME SURECT
Cocuklardan sinifin bos bir alanina halka olmalari istenir. Kirmizi balik sarkisi 6gretilir.

Kirmuzi Bahk
Kirmizi balik gblde, Kivrila kivrila yiiziiyor
Balik¢1 hasan geliyor, Oltasini atryor
Kirmizi balik dinle
Sakin yemi yeme
Balik¢1 hasan tutacak
Sepetine atacak
Kirmizi balik kag kag
Sarkinin bitimine ¢ocuklardan halka olmalart istenir. Bir ¢ocuk balik olur ve halkanin ortasina geger, yiizmeye
baslar. Bir ¢cocuk daha secilir. O’ da balik¢1 Hasan roliinii sistlenir. “Kirmiz1 Balik Ka¢ Kag¢” denildiginde balik
olan c¢ocuk halkanin disinda bir tur atarak halkaya katilmaya calisir.Bu arda balik¢i olan c¢ocukta baligi
yakalamaya caligir. Daha 6nce dgrenilen sarkilar tekrar edilir. Cocuklardan masalara oturmalart istenir.
Ogretmen ¢alisma kitaplarini ve boya kalemleri dagitir.
“Cilegi kirmizi renge boyayalim.” “Arda kirmizi renkteki oyuncaklarla oynamak istiyor. Arda’ya yardimci
olalim. Kirmuzi renkteki oyuncaklar: yuvarlak(0) icine alalim. Kirmizi renkteki oyuncaklart Arda’nin kirmizi
topuyla birlestirelim.” “Batuhan yanlshkla Arda’min yaptigi kuleyi yikti? Arda kendini nasil hissediyor,
olabilir? Arda’min yaptgi davranis dogru mu? Batuhan’in Arda’ya ne soylemesi gerekiyor? Arkadaslarimizla
oyun oynarken nasil davranmaliyiz? Anlatalim. Kirmizi renkteki bloklart isaretleyelim.”  “Tonton ve
arkadasimin ¢antalarini inceleyelim. Cantalardan hangisi biiyiik? Soyleyelim. Biiyiik olan ¢antayr kirmizi
renge, kiiciik olan ¢cantayi istedigimiz renklerde boyayalim.” “Tonton ve arkadaglari havug¢ yemek istiyor. Her
biri kendi boyutundaki havucu yiyecek. Hangi havucu, hangi tavsanin yemesi gerektigine karar veremediler?
Onlara yardim edelim. Her tavsani yiyebilecegi havucla cizgi cizerek birlestirelim. Tonton’un en sevdigi
yiyecek havug. Bizde en sevdiginiz yiyecegi bos tabaga ¢izelim.” Yonergeleri verilir.



MATERYALLER
_* _Kitaplari ve boya kalemleri
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Renk: Kirmizi
AILE KATILIMI
e Aile katilim1 kitabindan kirmizi renkle ilgili sayfalar eve gonderilir.

DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz sarkinin adi neydi? Kirmizi balik rolii hosuna gitti mi? Daha 6nce bu sarkiy: biliyor

muydun?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :28.09.2021
Yas Grubu R
Ogretmen Adi D veernsenserererarernsrnesueosane

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Carp Isaretini Tantyalim” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik matematik etkinligi,
“1 Rakamm Ogreniyorum” isimli Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Genel Degerlendirme:







CARPI ISARETINi TANIYALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanr.
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullamlan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
DiL GELiSiMi
Kazamm 2. Sesini uygun Kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu,
hizini, siddetini ayarlar.
OGRENME SURECI
Oyun alaninin ortasina renkli bantlarla ¢arp1 isareti ¢izilir. Ogretmen gocuklara yerdeki seklin adim sorar.
Cocuklara gesitli ip uglart vererek seklin adini bulmalari saglanir.Cocuklardan yan yana durarak, viicutlarini
kullanarak ¢arpi igareti yapmalari istenir.
Ardindan ¢ocuklarin ellerine ikiser tane pipet veya dil gubugu verilir. Bunlari kullanarak ¢arpi isareti yapmalart
istenir. Cubuklar toplanir.. Ardindan masalara ge¢meleri istenir.
Kitaplar ve kegeli kalemler dagitilarak yonergeleri agiklanir.
Resimleri inceleyelim “Giinaydin’’ kelimesini kullandigimiz resimdeki giinegin kesik ¢izgilerini kirmizi renkli
kalemle tamamlayarak boyayalim. “Iyi geceler”’ kelimesini kullandigimiz resimdeki ayin kesik cizgilerini
istedigimiz renkteki kalemimizle tamamlayarak boyayalim.” Y onergeleri verilir. “Tonton ‘un soyledigini
ogretmenimizden dinleyelim. Once tavsani ok isareti yoniinde havuca ulastiralim. Sonra da tirttl yapraga
ulastirarak ¢carpi(x) isaretini tamamlayalim. Kutularin icindeki ¢carpi (x) isaretlerini ok yoniinde ¢izerek
tamamlayalim.” “Tonton ‘un resimlerini inceleyelim. Tonton ’un resminin aynisini gélgeler arasinda
bulup,carpi(x) isaretiyle isaretleyelim.” . “Uzerinde kiz ve erkek resminin oldugu kagitlar dagiihr. “Resimdeki
cocuklarin bas, govde, kol ve bacaklar: gosterelim. Resmi istedigimiz sekilde boyayalim. Y 6nergeleri verilir.
MATERYALLER

e Renkli Bant veya Tebesir

o Siif sayisina yetecek kadar her ¢ocuga iki tane pipet veya dil gubugu

o Kitaplar ve keceli kalemler
SOZCUKLER

e  Giinaydin, iyi geceler

e Carpi Isareti
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz igaretin adi neydi?
Cubuklari kullanarak garp1 isareti yapabildiniz mi?
Arkadaslarinizla birlikte ¢arp1 isaretini olusturabildiniz mi?
Daha dnce bu isaretin adin1 biliyor muydunuz?

UYARLAMA



1 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu,
hizini, siddetini ayarlar.

Kazanm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini rengini sdyler. Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Mekanda konum alir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullamlan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalart istenir. “Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak
oyunu sOylenir.

“Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmis (Uyanma hareketi yapilir)

Karni ¢ok agitkmus. (Karin bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmis havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlina gotiiriilerek saga bakilir)

Sasgirmis kalmis (saskin yiiz ifadesi yapilir)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak icin (Isaret ve orta parmag1 kullanarak kosarnus gibi yiiriitiiliir.)
Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukari kaldirilip, agagt indirilir. )

Sagina bakmus, tarla yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir..)

Soluna bakmus, tarla yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baglamis kosmaya (kosma hareketi yapilir)

Bir an durmus ve sasirmus.

Oniinde kocaman bir tas varms. (sag el ve sol el kollar birlestirilerek yukari dogru tiimsek yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis ( eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (parmak saklatilir)

Hop hop hoplanus (isaret ve orta parmag: kullanarak ziplama hareketi yapilir.)

Zip z1p ziplamus, tarlaya ulagmus(el cirpilir)

Baslamis havuglar toplamaya.(Havug toplama hareketi yapilir.)

1 havug toplamis Bir havug bana yeter demis. (Isaret parmagiyla bir gosterilir.)

Bir oh ¢ekmis. Evinin yolunu tutmus. Topladig1 havucu afiyetle yemis.” denilir.

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “1°° tane elma ¢izer. “Cocuklara hep birlikte elmalar1 sayalim.” Der.
Cocuklarla birlikte parmaklarini dokunarak yiiksek sesle elmayi sayar.
Ogretmen iizerinde “1” sayisinin yazili oldugu rakam kartini ¢ocuklara gosterir.

“19’

rakamini tanitir.



Cocuklardan 1 sayisini dikkatle incelemelerini ister. Masanin {izerine eliyle “1” sayisin1 yazmalarini ister. Yazi
tahtasina sirayla cocuklari ¢agirarak “1°’ sayisin yazmayi gosterir. Kursun kalem ve boyalar, kitaplar dagitilir.
?1” sayisinin yazilis yoniine dikkat etmeleri soylenir. “Tonton ‘un soyledigi tekerlemeyi dinleyelim.

Tonton’un sepetinde ka¢ havug var? Sayalim. Havucu boyayalim.” “I rakaminmn iizerinden parmagmmizla ok
yoniinde gidelim.1 rakamlarinin ok yéniinde noktalarin iizerinden cizerek tamamlayalim. ” “Kag tane ugur
bocegi var? Sayalim. Ok yoniinde noktalarin iizerinden ¢izerek 1 rakamlarini tamamlayalim.” . “Limonu sart
renge boyayalun. Cercgevenin icinde sari renkte olan meyveleri yuvarlak(O) icine alalim. Bos kutucuga sari
renk boyamuzla bir tane cicek resmi cizelim.”“Aaaa! Zeynep, sari renkte kiyafet giymis. Sari renk giysiler giyip,
sart renkler partisine katilmak istiyor.Bunun icin sari renkte olan sapka ve aksesuarlara ihtiyaci var. Zeynep’e
sari renkte sapka ve aksesuarlari birlestirerek yardim edelim.

MATERYALLER:
e 1 elma resminin oldugu kagit,
e  Kursun kalemler

o Kitap
e Uzerinde “1” rakaminin yazili oldugu rakam karti
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e SayySayma: “1” rakami
e Renk :Sari
AILE KATILIMI
e  Aile katilim1 kitabindan “1” rakamuiyla ilgili sayfalar eve gonderilir.
DEGERLENDIRME:

Bugiin hangi rakam 6grendik?

Tonton ‘un sepetinde kag tane havug vardi?

1 rakaminin yazilisi nasildi?

1 rakamin1 yazmak eglenceli mi? Zor mu?

1 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?

Daha 6nce 1 rakamini yazmay1 biliyor muydun?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :29.09.2021
Yas Grubu HERTN
Ogretmen Adi D veernsenserererarernsrnesueosane

Giine Baslama Zamani

Ovyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Daireyi Ogreniyorum” isimli Tiirkce, oyun, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tadindan Tani-Kokla Bul’’ isimli Tiirk¢e, fen, etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:




DAIREYi OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu _:..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimn gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir. Nesneleri yeni
sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
DiL GELiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarim sorar. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECT

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir. Ogretmen eline daire seklinde oyuncak tabak alir.
Tabag: arkasinda saklar. Cocuklara daire nedir? diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Elindeki daire sekli
gosterilir. Daire sekli tanitilir. Simiftaki daireye benzeyen nesneler bulunur. Daire ile ilgili tekerleme soylenir.

Ben bir daireyim Diinyanin giinesiyim
Arabanin tekeriyim Ben bir daireyim
Istanbul’un sekeriyim Diinyanin ta kendisiyim

Cocuklari iki gruba ayirarak bir grubu sinifin disina ¢ikarilir.

Siniftaki gruba daire seklindeki nesne resimlerini vererek duvarlara asmalarini ve daire sekline benzeyen nesneleri
smifin gesitli yerlerine saklamalarim sGylenir. (Oyuncak tabak, kavanoz ve sise kapaklari, top, yuvarlak saat,
karpuz, portakal,elma gibi)

Disaridaki grubu sinifa alarak ¢ocuklarin ilgisini duvarda asili olan daire seklindeki nesnelere gekilir.

Saklanan daire seklindeki nesneleri bulmalarini istenir. Bulduklari nesnelere elleriyle dokunarak incelemelerine
firsat verilir. Daire seklinin 6zellikleri hakkinda konusulur. Daire seklinin i¢i dolu olduguna dikkat gekilir.

Dolu, kdsesiz, yuvarlagin i¢i gibi) Sinif iginde iple yuvarlak bir sekil olusturulur ve ¢ocuklarla birlikte ip iizerinde
yirliniir. Etrafimizda gordiigiimiiz daire sekline benzeyen nesnelerin neler oldugunu tartisilir. Cocuklardan
masalara gegmeleri istenir. Daire seklinin iizerinde oldugu kagitlar dagitilir.

Daire seklini boyamalar1 ve kesmeleri istenir. Istenirse daire seklinin arkasina pipet bantla yapistirilir. Comak
kukla yapilir. Etkinlik sonunda resimler panoda sergilenir. Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasina gegilir.
“Dairedir benim advm, Yuvarlaktir her yanim, Hi¢ kenarim yoktur, Kocaman bir topa benzerim’’ tekerlemesi
soylenir . Daire seklini sar1 renkte boyayalim. Daireye sekline benzeyen varliklar: ortadaki daire (0) sekli ile
ornekteki gibi birlestirelim. “Dairelerin kesik cizgilerini ok yéoniinde cizerek tamamlayalim.” Y 6nergeleri
verilir. Kitap caligmast bittikten sonra 6gretmen eline daire geklini alir. Daire geklini kullanarak neler yapabiliriz?
Sorusunu sorar. Cocuklarm bu konudaki fikirleri almir. Ogretmen daire seklini kullanarak birkag tane 6rnek
gosterir.



MATERYALLER

e Oyuncak tabak, kavanoz ve sise kapaklari, top, yuvarlak saat, oyuncaklar, kalin ip, daire seklinin
oldugu elisi kagitlar1, makas, pipet

SOZCUKLER
e Yuvarlak
e Ortasi
o i
e Disi

KAVRAMLAR

e  Geometrik Sekil: Daire

AILE KATILIMI
e Alilelere bugiin yapilan etkinlik hakkmda bilgi verilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sekli 6grendik?

Siniftaki daire sekillerini bulabildiniz mi?

Daire seklini kullanarak neler yapabilirsiniz?
Etkinlik hosunuza gitti mi?

Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Daha dnce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



TADINDAN TANI-KOKLA BUL

Etkinlik Cesidi: Tirkge, Fen, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIMi

Kazamm 4. Kazamm 4. Kiiciik kas kullammu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar.

DiL GELiSiMi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynagimin ne oldugunu soyler.

Kazamm S. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanm 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligi adini s6yler. Nesne/varligin dokusunu sdyler. Nesne/varligim sesini soyler.
Nesne/varligin kokusunu sdyler. Nesne/varligin tadini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir. “Cal Kapiytr Ve Bedenim ” adli parmak oyunlar
tekrar edilir. Duyu organlarimizla ilgili deney yapilir. Cocuklara duyu organlari ve islevleri hakkinda bilgi verilir.
Sonra ¢ocuklardan gozlerini kapatmalarini, agizlarint agmalari istenir. Agizlarma seker konulur. Gozlerini agmalar
istenir. Gozleriniz kapaliyken agziniza konanin seker oldugunu nasil anladimz? sorusu sorulur. Dilin tat alma
duyusu olduguna dikkat cekilir. Eksi tat veren yiyeceklere 6rnek verir misin?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin
verdigi ornekler dinlendikten sonra benzer sekilde tatli—tuzlu ve aci tat veren yiyeceklere de 6rnek vermeleri
istenir. Masanin izerine farkli tatlarda yiyecekler konulur.Tim ornekler degerlendirildikten sonra masanin
tizerinde hangi yiyeceklerin oldugu sorulur. Daha sonra ¢ocuklardan biri segilir ve gozleri bir esarp veya goz
bandiyla baglanir. Cocuga, gozleri kapaliyken masa tizerindeki yiyeceklerden biri tattirilir ve aldigr tadi
tanimlamasi istenir (tatli — tuzlu — eksi — ac1 olarak). Ardindan da yedigi yiyecegin ne oldugu sorulur.

Sonra ¢ocuklardan tekrar gozlerini kapatmalari istenir. Ellerini 6ne uzatmalari istenir. Ellerine kolonya dokiiliir.
Sonra sogan ve sarimsak, sabun kokular1 koklattirilir. yi ve kétii kokular1 ayirt etmeleri saglamir. Burnumuzun
koku alma duyusu oldugu anlatilir.

Cocuklara zil sesi, alkis sesi, kus sesi, marakas sesi, cd’den degisik sesler dinletilir. Bu seslerin ne sesi oldugu,
hangi organimizla duydugumuz sorulur. Kulak cevabi alinir.

Kulagimizin isitme duyusu olduguna dikkat cekilir. Gozleriniz kapaliyken etrafi gérebildiniz mi? Karanlikta
etrafi géremedigimiz, gormek igin 1s18a ihtiyacimiz oldugu soylenir. Goziimiiziin gérme organt olduguna dikkat
gekilir.

Cocuklarin 6niine yumusak bir bebek, tahta pargasi konulur. Bu malzemelere dokunmalari istenir. Ellerinle
dokundugun nesnelerin  sert mi, yumusak mu oldugu sorulur. Bunlardan bagka hangi nesneler sert ve yumusak olabilir? Sorusu
yoneltilir. Derimizin sicak ve sogugu hissettigi anlatilir.

Nasil olmak isterdim? adli hikaye anlatilir. Benim adim Sevim. Hayal kurmayi ¢ok severim. Hayallerimde bir ¢ok
seyi olmak isterdim. Burnumun filin burnu gibi uzun olmasini isterdim. O zaman daha ¢ok seyi koklayabilirdim.
Boynumun ziirafanin boynu gibi uzun olmasini isterdim. O zaman ¢evremi daha kolay gorebilirdim.Kulaklarimin
tavsaninki gibi uzun olmasimi isterdim. Bdylece biitlin sesleri duyabilirdim. Ama ben bir gocugum bazen
baskalarina benzemek istesem de bedenimden ¢ok memnunum.

i}



MATERYALLER
e Kolonya, seker, sogan ve sarimsak, sabun, esarp, marakas, zil, cd, Yumusak bir bebek, tahta pargast.
kitaplar ve boyalar
SOZCUKLER
° -
KAVRAMLAR
o Duyu: Aci, Tathi-Eksi-Tuzlu, Yumusak-Sert, Sicak-Soguk
AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklariyla yemegin kokusundan bugiin evde hangi yemegin pisirildigini tahmin etme oyunu
oynamalari Onerilebilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin bu etkinlikten ne 6grendiniz?
Tatlart hangi duyumuzla tadiyoruz?
En ¢ok hangi tadi sevdiniz?
Tatlar deneyi hosunuza gitti mi?
Kokulart hangi duyumuzla hissediyoruz?
En gok hangi kokuyu sevdiniz?
Sizce hangi nesnelerin kokusu giizeldir?
Hangi nesnelerin kokular kotiidiir?
Her nesnenin kokusu var nudir?
Her seyi koklamah miy1z? Neden?
Cevremizde olup, biteni hangi duyumuzla gériiyoruz?
Gozlerimizi neden korumaliy1z?
Gozlerimiz olmasaydi ne olurdu?
Cevremizdeki sesleri hangi duyumuzla hissediyoruz?
Sicak ve sogugu hangi duyumuzla hissediyoruz?
Bes duyuyu sayar misiniz?
Daha 6nce buna benzer deneyler yaptiniz ni?
Viicudumuzun penceresi neresidir?
Viicudumuzun kapist neresidir? sorulari sorulur.
Bes duyuyla ilgili 6grendikleri tekrar edilir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
Kitaplar ve boyalar dagitilir. “Gézlerimiz ne ise yarar? Soyleyelim. Televizyon ekranina ¢ikartma sayfasindaki
resimleri kullanarak resim yapalim.” “Resimdeki cocuklarin goz rengini inceleyelim. Gézleri ayni renk olan
cocuklar ¢izgi cizerek birlestirelim.” “Kulagimiz ne ise yarar? Soyleyelim. Davulla kulak resmini
birlestirelim. Seslerini duydugumuz nesneleri kulak resmiyle birlestirelim.” “Dilimiz ne ise yarar? Anlatalim.
Tath olan yiyecekleri yuvarlak(o) icine alalim. Diger yiyeceklerin hangisi aci, hangisi eksi, hangisi tuzlu
soyleyelim.
Tabagn icine tadini en ¢ok sevdigimiz yiyecegin resmini cizelim.” Y Onergeleri verilir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :30.09.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim Masalim” isim/i Tiirkce ve sanat etkinligi
“Esya Saklama Oyunu” isim/i oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BENIM MASALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e,Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 2. Nesne/durum olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili gercekleri aciklar. Ipuglarimi birlestirerek
tahminini sGyler. Gergek durumu inceler.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

MOTOR GELISIiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. “Masadaki resimleri kesip bunlarla renkli kagitlarimizla kendi hikayenizi
olusturmanizi ve bize anlatmanizi istiyorum” der ve ¢ocuklar etkinlige bagladiginda 6gretmen de ¢cocuklara rehberlik eder.

Cocuklar kagitta bulunan resimleri inceleyerek dilediklerini kesip renkli kagitlarma yapistirirlar. Ardindan resimleri
boyayarak olusturduklar hikayelere isim koyarlar ve siniftaki arkadaslarina anlatirlar. Ogretmen yapilan ¢aligmalari panoda
sergiler.

Caligmalarin ardindan 6gretmen g¢ocuklara smiftan ii¢ adet kitap secer. Se¢mis oldugu kitaplarin kapak resimleri, renkleri
icerisindeki kahramanin 6zelikleri ile ilgili tamitim yapilir. daha sonra bir 6grenci segilir. Secilen dgrenci disart ¢ikarilir.
Diger 6grenciler ile tanitilan ii¢ kitaptan bir tanesi belirlenir. Ebe olan 6grenci sinifa davet edilir. Secilmis olan kitabin
ozellikleri hakkinda ipuglar1 alarak arkadaglarinin segmis oldugu kitabi bulmasi istenir. Kitabin kahramani, rengi,
kahramaninin 6zelikleri ile ilgili ipuglari ile segilen kitabi bulmasi istenir. Secilen kitabi bulamayan 6grenci kitabin
kahramaninin taklidini yapmasi istenir.
MATERYALLER

e  Renkli resim kagitlari, kuru boyalar, makas, yapistirici, sinif i¢i hikaye kitab1
SOZCUKLER

e Hikaye
KAVRAMLAR

o -
DEGERLENDIRME
Hikayenizi hazirlarken neler hissettiniz?
En ¢ok hangi arkadasiizin hikayesini begendiniz?
Segilen kitab1 tahmin ederken zorlandin m1?

UYARLAMA



ESYA SAKLAMA OYUNU
Etkinlik Tiirii: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELISiM

Kazamm 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik topu yerde yuvarlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazamim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECH

“Esya saklama “oyunu oynanir. Bir ¢ocuk ebe olarak segilir ve ebe bir siire i¢in sinif digina ¢ikarilir. Bu arada bir ¢ocuk eline
verilen oyuncagi diger ¢ocuklarla birlikte sinif i¢inde bir yere saklar. Ebe smifa girdiginde oyuncagi ¢evrede aramasi istenir.
Ebe oyuncagi ararken diger cocuklar da ar1 taklidi yaparlar. Cocuklar ebe oyuncaga yaklastiginda vizilti seslerini arttirirlar,
oyuncaktan uzaklastiginda vizilti sesini giderek azaltirlar. Belirlenen siire iginde ebe oyuncagi bulursa alkislanir, bulamazsa
yeni bir ebe secilerek oyuna devam edilir.

Sinifin ortasma farkli renklerde toplar getirilir. Cocuklardan karsilikli belli bir mesafede oturmalari istenir. Cocuklar iki
gruba ayrilir. Gruplar karigik olarak daire seklinde otururlar. Topu tek elle yerden yuvarlayarak grup arkadasina atmasi
istenir. Grup arkadaginin disindaki arkadagina atanlar oyundan ¢ikar. Diger gruptan olan arkadasi atilan topu yakalarsa diger
grubun oyuncusu oyundan ¢ikar. Oyun iki gruptan ikiser kisi kalana kadar devam eder. Oyunun sonunda kazanan grup
alkiglanir.

MATERYALLER

e  Oyuncak

e Top
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyuncagi ararken hangi ip ucunu gore hareket ettin?
Oyuncagi bulamadiginda ne hissettin?
Daha 6nce buna benzer oyun oynadin mu?

UYARLAMA






